
 
 

Nome: 
Jogador: 
Crônica: 

Estilo: 
Escola: 
Equipe: 

Time: 
Conceito: 
Assinatura:

ATRIBUTOS
      FÍSICOS                                 SOCIAIS                        MENTAIS 
Força                                           Carisma                                    Percepção                                            
Destreza                                      Manipulação                            Inteligência 
Vigor                                            Aparência                                Raciocínio

HABILIDADES 
TALENTOS 

Prontidão 
Interrogação 
Intimidação 
Perspicácia 
Manha 
Lábia 

PERÍCIAS 
Luta às Cegas 
Condução 
Liderança 
Segurança 
Furtividade 
Sobrevivência 

  CONHECIMENTOS 
Arena 
Computador 
Investigação 
Medicina 
Mistérios 
Estilos

                 VANTAGENS 
    ANTECEDENTES                          TÉCNICAS                              
__________                           Soco                                         
__________                           Chute                                        
__________                           Bloqueio                                   
__________                           Apresamento                           
__________                           Esportes                                   
__________                           Foco                                          
__________                           ___________                            
                                                                                                   
                                                                                                   

            RENOME                                   CHI                           
            Glória                                                                          
                                                                                                   

                                                            FORÇA DE VONTADE               
               Honra                                                                         
                                                                                                    

                                                                         SAÚDE      

                                                                                                                             EXPERIÊNCIA 
  
              
 
 
 
 
Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, Força de Vontade: por Estilo Pontos de Bônus: 15 

    MANOBRAS ESPECIAIS 
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________ 
_______________________ 
combos:________________
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________ 

Divisão:_________________ 
Posto: __________________ 
 
             Situação Atual 
Vitórias:______  Derrotas:______ 
Empates:_____  KOs:_________ 


	ANTECEDENTES 1: Apoio
	ANTECEDENTES 2: Contatos
	ANTECEDENTES 3: Apoio
	ANTECEDENTES 4: Sensei
	ANTECEDENTES 5: Recursos
	ANTECEDENTES 6: 
	ANTECEDENTES 7: 
	Foco: Nunchaku
	MANOBRAS ESPECIAIS 1: Jump 
	MANOBRAS ESPECIAIS 2: Light Feet
	MANOBRAS ESPECIAIS 3: Punch Defense
	MANOBRAS ESPECIAIS 4: Kick Defense 
	MANOBRAS ESPECIAIS 5: Deflecting Punch
	MANOBRAS ESPECIAIS 6: Lunging Punch
	MANOBRAS ESPECIAIS 7: Pin 
	MANOBRAS ESPECIAIS 8: Suplex
	MANOBRAS ESPECIAIS 9: Stepping Front Kick
	MANOBRAS ESPECIAIS 10: Double-hit Kick
	MANOBRAS ESPECIAIS 11: 
	combos 1: Block + Suplex + Pin 
	combos 2: Punch Defense + S. Front Kick + Fierce
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