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-- É UM DOMINGÃO QUENTE NO
' i ^^ LITORAL, E VAl ESQUENTAR AINDA

-El" ,"' MAIS! SOB O PATROCÍNIO DO
Aí', GOVERNO ESTADUAL, MASTERS

EMPRESARIAL, CORPORAçÕES
KANZUKI E APOlO DA RÁDIO PRAIA

"TM ,N Lg,, FM, COMEçA O MAIOR EVENTO DO
q,j ' 2 mp CIRCUITO DE LUTAS VALE-TUDO
,; '" _ l MUNDIAL: STREET F/GHTER

,"J"m , " Z l WORLD CHAMP/ONSH/P!

' ." L 'T ~ Ajuste bem o kimono, pise na arena, sinta o suor es-<. '== correr da testa e encare o adversário no outro lado da

, u m"?""—j\\ À \,~, arena. Vocês querem se tornar os melhores do mundo.~ . ·
{ '\ tgi Lutam para isso desde que se conhecem como gente! E

C, ' V r mal sabem como suas vidas vão mudar! Tudo começal

. L ,3'" \~, ,,c) com a chegada de um c,onvite vi¶ mala direta...

- "Sangue de Lutador" e nossa primeira aventura dupla

,

t ! " " ( para 3D&T · Street Fighter Zero 3 e Street Fighter: o

" k Jogo de RPG. Será apresentada em duas partes: a primei-I j.;J c?r rã, "Suor e Areia", você vai conferir agora. Ela envolve um
\ ( '"' ""

l g'"ande torneio de artes marciais realizado na praia, um" 'r""" l f seqüestro coletivo e a busca pelas vítimas. Nas colunas late-. , ,P="

\ \ rais você vai encontrar NPCs, um novo Estilo de artes mar-
i

,1/ "" """ l) ciais para SF:RPG e dicas gerais para o Mestre.

l i . A aventura se passa no mundo de SF:RPG — cronologi-
camente, o cenário do game Super Street Fighter II. Ryu,

(, \t Ken, Churi Li e outros são amplamente reconhecidos como

d , Guerreiros Mundiais, os maiores lutadores do mundo. Estes
L l'" l ', "j "" ' Street Fighters NÃO podem ser usados como personagens

'; '.,, jogadores, apenas NPCs. Esta é uma situação bem diferente
.'·" _ _ do game SF03, em que se baseia a versão 3D&T: nas COÍU-

. = - " ^ " ' r "nas laterais você vai encontrar as informaçoes necessarias
"" """ -=" -' -W ==__ pcira fazer a adaptação.

'"---,,,.==2> , "K A aventura permite até 6 Street Fighters de Posto l a 3
y/7" , A (SF:RPG) ou feitos com 12 pontos (3D&T), usando apenas as

l 9T" ~ - Vantagens e Desvantagens mostradas em SF03, Final Fight
e Shadaloo. A presença de Darkstalkers, Kombatentes ou
Reploids depende da permissão do Narrador. (Cuidado com

g.7 b " :5 ::°::°:':':"""'

^ ^ Qcws1ela(?ão de Jlúesj) R>

- i É um dia ensolarado e escaldante nas praias da região (podeser em qua|quer|Ugar, mas recomendamos ao Mestre que

. seja em Recife). O movimento tranqüilo das jangadas sobre
' " o espelho d'água contrasta com a movimentação da multi-

,,E'-.- . . .. -, . dão aglomerada no trecho mais largo da faixa de areia.
15



Ali ergue-se uma grande tenda em cores vibrantes, como
aquelas usadas para gravar programas de TV. Ela cobre uma
área de 1500m', incluindo três arenas elevadas, dois con-

juntos de vestiários (feminino e masculino), a banca de jura-
dos e uma arquibancada tubular para cerca de 2 mil pesso-
as, além de várias áreas abertas destinadas ao público que
prefere ficar em pé. (Veja o mapa nas páginas 1 8-19)

A Rádio Praia FM transmite ao vivo informações sobre o
torneio e seus participantes através de alto-falantes, mas
mesmo sem isso os personagens jogadores podem reconhe-
cer várias faces famosas: dentro e fora da tenda será possível
encontrar verdadeiras lendas como Ken Masters e seu amigo
Ryu, o mais destacado Street Fighter da história; a bela
chinesinha Churi Li, exibindo o corpinho em um biquíni es-
tonteante; o jamaicano Dcc Jay fazendo uma exibição antes
das lutas; o carrancudo Guile e seu debochado parceiro Nash
(e com eles um tipo estranho, usando boné, touca de
motoqueiro preta e Óculos vermelhos!); e mais adiante, perto
da banca de jurados, estão o astro de cinema Fel Long, a
loura fatal Cammy e o gigantesco Edmond Honda.

O rádio informa que todas aquelas celebridades vão
atuar ali como juízes na competição, e também devem rea-
lizar algumas lutas de exibição. O Mestre pode permitir
alguns minutos de roleplay nas praias para os mais despre-
ocupados (ou reconhecimento de área para os mais
psicóticos), incluindo alguns contatos inofensivos entre os
personagens jogadores e os Guerreiros Mundiais. Mas cui-
dado, nada de lutas ainda: na melhor das hipóteses, eles
seriam massacrados e expulsos da competição.

Tomo l
ássédic' da Imprensa
Ah, sim! A competição. Claro que cada personagem pode
ter uma motivação diferente — tudo depende de cada joga-
dor, cada grupo e cada Mestre.

Mas vamos supor que todos estão ali pelo mesmo motivo:
participar do torneio. Eles treinaram duro com seus mestres,
seus sensei e até sozinhos para chegar e conquistar, além do
prêmio em dinheiro, o reconhecimento como verdadeiros
Street Fighters. E esta vitÓria os aproxima ainda mais do
cobiçado thulo de Guerreiro Mundial. A chegada do convite
com a ficha de inscrição foi a recompensa por muito treino,
e agora as coisas podem acontecer!

As lutas realizadas neste evento pertencem à" categoria
tradicional — ou seja, combates até o nocaute ou desistên-
cia de um dos adversários. Em 3D&T, todos os participantes
deverão seguir o Código de Honra de Combate (mesmo
que não possuam esta Desvantagem). Qualquer quebra
deste acarretará em desclassificação e severas punições.

A qualquer momento os participantes do torneio podem
usar os vestiários, onde vão encontrar armários com seus
nomes nas portas (caso estejam inscritos). Aqueles que origi-
nalmente não vieram participar do torneio, caso mudem de
idéia, podem tentar uma inscrição de última hora — bastam
alguns testes sociais junto à banca organizadora. Quem
falhar terá que se contentar em assistir às lutas. E se algum
engraçadinho resolve criar confusão, surge alguém para
tentar amansar o individuo. (Fica aqui uma sugestão: que
tal aquele carinha de kimono preto, cabelos e olhos verme-
lhos, e um colar de bolinhas do tamanho de cebo|as2)

Saindo dos vestiários, os personagens jogadores são
barrados por uma linda loura empunhando um microfone
bem colorido. De sua cintura pendem apetrechos eletrôni-
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cds. Uma credencial exibe o nome de Karen Corr, logo
abaixo do logotipo da Rádio Praia FM.

— ...com certeza é uma grande festa que promete virar
o fim-de-semana! —termina ela. — Agora vamos falar com
alguns dos participantes da competição e ver o que eles '
acham de estaraqui!"

A jovem repórter veste apenas aquilo que uma praia
nordestina no verão exige (uau!). Assim que avista os perso-
nagens jogadores, ela começa um bombardeio de pergun-
tas do tipo "qUem-é-você-qUal-seU-esti|o-de-|uta-o-que-
acha-dos-iUÍzes-qua|-sua-opinião-sobre-o-torneio"... Aten-
ção: conversar com a repórter pode render Pontos de Expe-
riência; bater nela, NÃO!

Uma sirene soa, indicando o início das competições e
interrompendo a entrevista. Um dos organizadores diz aos
inscritos que eles devem se dirigir à banca de juízes para o
sorteio das chaves de luta.
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. . , - u:" 'd 8 6 " i (s .m h' "'ç? vt0 r pAs lutas são organizadas em chaves. Existe um numero |gua| ' ·

Gr G l q q y g "lX í do , G Ô l " 9
.de adversários para cada personagem jogador parhcipante. , . . " , , , . ,,, , ,, . . .

, , , . . ^ . , G ' O · C L ' ." ' ' '" e q , O S) g 0 jC 'Cp 0A competição esta dividida em três etapas: prehmina-
, Q ,0 0 0 2 Da 9 " : » "b W ? .e " M 'p Ç' ¢,;três (em q,ue caÇ pers?nagem |?g(?dor enfrenta um NPC)t , · u. S,, "; ··P"' "' ·' .. ' QQ ,: :·« ¢,;·'"0· %

semifinais e finais. Apos as prehminares, a qualquer mo- ' . " 'C " ° ' . " S
, . · , s l " ' "

t^f ' " C]$,0 ola »
mento dois personagens jogadores podem se enfrentar. " " '" " " "'

. . , . " 0 0 6 Cp' 0· 0 ';1 :q' e O G: 'Os Guerreiros Munchais presentes (Ryu, Ken, Churi Li, " , , , ,,. , .. ..
. e :a' R W:, w': "nGfc ü " b 'Dcc Jay, Fei Long, Honda, Cammy e Gude) participam "" ',,5 ;?

. . , Q · S a tg , 0 S 6 q % Q «apenas como |UlZêS. Os confrontos prosseguem ate que " ' " ,. f
P P H ·

ç:pc: ojé "J :· " , ""0 0 (b d :;' 9 :- :"
restem apenas dois finalistas (e esperamos que pelo me- í V

0

nos um deles seja um personagem jogador). Você vai en- 'g S'" 0j" ,* a O " " O Z". 4
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Super Street em 3041'
Esta aventuro é situada no mesmo mundo de Street
Fighter: o Jogo de RPG — ou seja, o antigo game Super
Sh'eet Fighter 11. Contudo, os cenários 3D&T apresentados
até agora (básico, Final Fight e Shadaloo) são todos
baseados em Street Fighter Zero 3, uma época anterior;
aqui os lutadores são iniciantes, mais jovens e menos
poderosos, tanto que podem ser usados normalmente
como personager)s jogadores.

Na versão Storyteller, contudo, alguns desses mesmos
Street Fighters — agora conhecidos como os Guerreiros
Mundiais —- estão muito mais experientes e poderosos.
Suas Características aumentaram, ganharam algumas
Vantagens e perderam algumas Desvantagens. Para uso
nesta aventuro, confira o seguir os dodos desses persona-
gens na versão Super SFll (apenas como NPCs).

Rvu
F3, H4, R4, A3, PdF5, 20 PVs

Aliado: Ken, Ataque Especial (PdF), Ataque Múlti-
plo, Arena, Boa Fama, Energia Extra 2, Código
de Honra, Inimigos: Sagat e Bison

Ken Masters
F4, H4, R3, A2, PdF4, 15 PVs

Aliado: Ryu, Ataque Especial (Força), Ataque Múl-
tiplo, Boa Farno, Riqueza, Energia Extra l, Torcida,

Código de Honra, Protegido Indefeso: Liza,
Inimigo: Zangief

Qhun Li
F3, H5, R3, A4, PdF2, 15 PVs

Aparência Inofensiva, Ataque Especial (PdF),
Ataque Múltiplo, Boa Fama, Pericia Investigação,
Patrono: Interpol, Código de Honra,
Inimigo: Bison

William ÇUfLE
F4, H4, R4, A3, PdF4, 20 PVs

Aliado: Charlie, Ataque Especial (Força), Boa
Fama, Pericia Investigação, Patrono: Força Aérea,

Pilotagem, Código de Honra, Inimigo: Bison

Cammy
F3, H5, R4, A3, PdF2, 20 PVs

Aparência Inofensiva, Ataque Especial (PdF),
Boa Fama, Pericia Investigação, Patrono:
Agência Especial Britânica, Código de Honra,
Inimigo: Bison

Karin Kan2uk/
F2, H3, R3, A3, pdF3, 15 PVs

Ataque Especial (Força), Ataque Múltiplo, Riqueza,
Energia Extra 1, Pericia Manipulação, Código de

Honra, Inimigo: Bisem

18
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Após as preliminares, cada personagem desclassificado
A

deve fazer um teste: em 3D&T, Habilidade -3 (ou H-FI se
tiver a Peteia Investigação), em SF:RPG, dois sucessos em lj ""

4 · p

PErcepção + Perspicácia. Em caso de sucesso, esse persona-
gem percebe que todas as moças que entraram nos vestiári- ' " " ' " ' " " " "Kj¶t

, . - Y~. Aos femininos não retornaram. Sendo mulheres, ninguém ' ' " " " ' ' " '°
achou estranho que ficassem por lá tanto tempo — mas
agora, com o sumiço declarado, este fato logo se tornará a "".,

z:-.,;:,/e/·1!

primeira pista para a solução do mistério. ~
Quem resolver examinar o vestiário (femininQ; lembre-

* disso, Mestre!) vai encontrá-lo vazio, exceto por um deta- , , , ; . . . . . l
lhe: um microfone colorido caído no tablado de madeira, . ,,/

, ' " " " " " " ' " "'~ '.com o logotipo da Rádio Praia FM (sim, Karen também su- ÁJ\
miu). A confirmação dos desaparecimentos logo forçará a , , , V
suspensão do Street FighterWorld Championshjp· i;" " '""iâQ$¶$i, ,j,gí .,"""

As autoridades serão chaTadas pelos o'gan"Q°"' d° '.:. Lu. :' ::";.,, -' :
torneio e uma busca terá inIcio. Afinal, onde estarão Chun * 'm á' ' " """"""
Li, Cammy, Karin e as outras? '¶ij) à,"t:,,F|3{iNks':;§' ' ',y í ::', ,'

'"°"""k'· 'cS. '""S$',.:'.
. . · 0 0 0 0 0 : 0 0 A ^7N ' 0 C '

Y2,' Ê.\'":; i',"'
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'l\ l)

, ,,, Tomo ||f
,, gj l, Y., , ... .,.u,.. . Nas Ondas dd Ramo
l' \

\ Ü¥, ,

,. , , 'E , .. Q ·1 ' : O - T O k ÇÜ 0 :1\ ,.' k \1 I , '
. ,., , , , As investigações policiais começam uma hora após a desco-. \ \ \\ " Z\, i l ": l " '1!'11" /° , e

, , berta dos sum ços. Po 'ciais rondam o local em busca de, 'N', ' \1 i; l 2/ 'l' l, l pistas. A multidão, já numerosa, agora dobrou com a chega-

\o\i 'l lj L) da dos curiosos alertados pela mídia.
l ' Para os jogadores, a aventura SÓ vai continuar se eles

% ;S\. .,, l ,1/'/// 'decidirem investigar também. Como Mestres experientes e

'Z!~,U. y " í/'j/ , tarimbados, nÓs aqui sabemos que os jogadores QUASE lNUNCA agem conforme o esperado; de qualquer forma,
^ 0

.
~" -1¶ aqui vão os lugares maís prováveis (e logicos) por onde eles

úmrm podem começar a procurar pistas. Se não conseguirem pen-

,0 - sar nisso sozinhos, eles podem rumar para esses locais atra-
,,. w,gy ~-W.-,~ , ,, , vês de dicas fornecidas por contatos, aliados, mestres ou'" -'l ? ' " . patronos; ou então descobrir as mesmas pistas em outrask

" ' ' .K

" g" , l. cenas ou lugares.
Ems' í j! ! u j?"' " O Vest"ár"o Fem"n"no

0

'"\, Um inicio lógico para as investigaçõ"'· Sk?'o n"nhum pe"o-

;4'"·'·Y É-"S"" \ SJ'àw-"" · nagem tenha passado nos testes necessarios para notar, bás-
" "y ta uma pergunta sobre o último paradeiro de qualquer das

/V garotas ("eu podia jurar que ela foi até o vestiário!").
/{7 /'Í 'l

- " Mas se eles não visitaram o vestiário antes da última/t l" hora, o lugar estará agora cercado pela policia —forçando
t' l? . os personagens a persuadir, evitar ou enganar os oficiais e

. ¶L ' investigadores locais. Serão necessários testes de Habilida- ,

de -3 (ou H+ 1 com as Pericias Crime, Investigação ou Mani-
pulação) em 3D&T; ou Manipulação + Lábia ou Manha

g"""" (dificuldade 7) em SF:RPG. Bons sucessos asseguram carril- "
F nhô livre para os personagens jogadores.

~~~w . "~ Para investigar o local, sugerimos testes de Habilidade

, · . -3 (ou H-f l com Crime ou Investigação) em 3D&T; Percep-.t t= 0

,
IN'., , " ,.,, ,,, - ,.. , , , ção + Investigação (dificuldade 7) ou Percepção + Pronti-

S " dão (dificuldade 8) em SF:RPG. Em caso de falhas ou falhas
Cp J 0 d' 4b O » : " 0

, . criticas... bem, deixemos sua fértil imaginação decidir o quecR'® ? I!' 0 . 0 ,

aconteceu com os investigadores azarados.

.
'~ r, 0 w '- ' "' Cada rolagem de dados bem sucedida revela uma das

" "'X % ° ° '"""" "' ' " " " " seguintes pistas:

"'"+5:," " ' ' " A policia conservou o lugar intacto para que os peritos

,."";'" "l pudessem agir. No chão do vestiário está o microfone de i
mcx " , Karen Corr . e o fio está preso entre as tábuas que forram o '

_ chão! Mover ou puxar as tábuas revela um alçapão secretok " ' " sob o piso.

4' \K Pequenos buracos no chão, sob os armários, estão eve
"~W< l .i "" "" mente umedecidos com um lIquido esverdeado, claro e vis-

l' ) '°'0. São pequenos dutos de gás (testes de Ciência ou Me-

,, r' R dicina permitem identificá-lo como um sedativo poderoso,"J 0 a', " '% :

'-N z'ê!' na forma de um gás invisNel e inodoro). Caso alguém tenha
,.6' ,,; a maravilhosa idéia de cheirar muito o lIquido ou mesmo

m h ·

3 E'k>j prová-lo, vai desmaiar até o final da cena.
0 " ";.".2;5" "' " ".h "O " Aberto, o alçapão revela a entrada de um buraco medin-

' ., F do um metro de largura. Escavado na areia, o túnel se mari-©P

têm firme graças a uma infra-estrutura plástica com argolas

* ,. """ metálicas, como uma imensa mangueira A entrada desce
' ' -. ' ' ' ' f "', :".E . três metros e depois ruma para uma passagem lateral que

' ° " '- ' ' ' ' r E /egà segue mais longe — mas logo a passagem está bloqueada
. ,:h ã . . . , .° ' "' .' ' °"" u, "l' com areia, pois a estrutura plastica termina naquele ponto.

F

: 3' ,.· ~jj1" Marcas feitas com areia indicam que algumas pessoas fo-

raí-n arrastadas por ali.

M Nota: mesmo sem testes, pelo menos um dos personagens
1t j jogadores vai notar um pequeno objeto brilhante no final do
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"""-" ,.' túnel: uma abotoadura dourada, com o formato de um crã-
0. nl 'j l ,'- ·1' · /1 " ,. ,1,' ' ?"\="-x .. niô com asas.

(" .",'íN' y. \ Masters Empresarial
-': :"j "\t g '""° Á,""" \ "' "' Um prédio de escritór'os próximo ao local do torne'o per-

'\ "i \ -'"'s$\gµ~'\ \ l, -x tence à Masters Empresarial, empresa da família de Ken
e'\'P;)',i >»r'° '~~Jk~ m. Masters e uma B?' pat'ocinadoras do evento (conforme di-

vulgado pelo radio).
i, í çk" \ '\Y(í ,m- ' """'3,,,, Ali, além do próprio Ken, encontra-se outra Street Fighter ,

Kj "" .~7 \" não muito conhecida: a bela e enigmática maga psíquica
" .E'" S' :-'""""" Rose. Estão ambos preocupados com os desaparecimentos;

, à 'ZüS,,,¶ Lei"' '": basta que os personagens jogadores declarem estar aiydan-

'. , w l ,r""'
'y,,!","' do nas investigações, e serão bem recebidos pelos dois. Na

"jz ·% "' "m 'ç .-%" y' ' verdade, mesmo que não venham investigar neste lugar,

"~ , """" "' ""./t/zà/,

"à'."'" ' 'i ,1^, q' ,edo ou tarde os personagensserão procurados por Ken e

. .;·' ·1 , ,·
C · p . ,- .

, l r '"'"Ni ' ,' ' 1/ "l " ,|f Rose, que perguntam por novidades.
' ' Caso ninguém tenha checado o vestiário feminino airi-

l' ,, , V/ k' l" /1 l da, Ken o fará (será mais fácil para ele; afinal, é o homem
, L .
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da grana!). Com a descoberta do microfone elou da aboto-
adura — agora ou anteriormente —, Rose se aproxima de
quem segura qualquer das peças e toma o objeto nas mãos.
Quando faz isso, ela parece entrar em transe e começa a
murmurar frases estranhas, dependendo do objeto:

" O Microfone: de olhos fechados, Rose segura o microfo-
ne com força e sussurra um enigma: "Mesmo sem voz, Karen
grita por socorro... do alto da torre, seus verdadeiros amigos
podem ouvi-la atrás das paredes de aço..."

Um teste de Enigmas + Inteligência (SF:RPG) ou H-3
(H-f l com Ciências em 3D&T) revela que estas palavras de
Rose se referem à Rádio Praia. Caso os jogadores tenham
pensado em investigar a rádio antes de procurar Ken e Rose,
não terão encontrado nada.

" A Abotoadura: ao apanhar a peça em forma de crânio,
Rose parece receber um soco no rosto. Ela cai, sendo ampa-
rada por alguém que tenha sucesso um teste de Habilida-
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J; 'l; , T 1J,|
volta... atrás de portas sujas de óleo... muitas guerreiras... 'k '", 'uc^"'

,' impotentes... correntes nas paredes... ELE ESTÁ LÁ! Atrás de "k " ' //'Í/,·"
~uma muralha de espelhos, que só nós podemos ver! O mal \4 1,/ . .,. -

sobre o mal... aguardando o sangue dos lutadores... ele não ' ; y';' "!
deve... receber... o poder supreeemooo... Kw" ">], ,.

Quando termina de falar, Rose desmaia. _ x!' "Yb "
,'"^LY " " " ""m

Rádio Praia FM ' í ' : °
Trata-se de uma emissora de médio porte e relativamente i: " "" " l

' r
b famosa no local. Com excelente aparelhagem de transmis-

são/recepção, ela garante um grande número de ouvintes. ) €:qt ' ' - Çk

Sua sede fica a poucos minutos do escritório da Masters l - · ". ,,, . , ,

. Empresarial, em uma avenida secundária. É instalada em · · y; iuu · 'um prédio de três andares multicolorido, que ostenta uma i . . gj' ., '
placa com o logotipo da rádio. No momento que o grupo ,
chega ao local, uma radiopatrulha está partindo — deixan- N.
do à porta duas garotas com olhartrisfe. As jovens são Paula "k,,
e Conceição, funcionárias da Praia FM e colegas de Karen. ' '

— SÓ sei de uma coisa —diz uma delas, quando aborda-
da pelos Street Fighters. — A policia não está ajudando em ,( ,0 \
nada! Há horas estamos recebendo o sinal do equipamento l r
da Karen! Até localizamos o ponto exato, em alto-mar. Mas '4'N j \

I

esses incompetentes dizem que a marinha já investigou e ,ÜN A " ü l
não achou nada! _ , "l , ¶É,, ,p·'"' ,.jr l

— Eles até ameaçaram nos prenderl queixa-se a ou" ' "l
d ° l S, itra, emburrada, cruzando os braços. — Dizem que estamos l l ' " 'i ' ° '" í "'

aproveitando a situação para promover a Rádio. Cretinos! """"iV i á i ', i, l " ,
Vê se pode uma coisa dessas! ' - l ji ,' '

N
: 0 C

l Com base em tudo que já foi descoberto, não é preciso :.¶ u l n

u ' " t
Q Q 0 O 4 '

ll ser gênio para chegar a uma conclusão. Mesmo assim, !n ,,m ' " "' " ã'àv"( ,.
quanto as duas radialistas continuam reclamando, Rose
ia recuperada a estas alturas — se afasta delas discretamen- ,.'S~t" "'4':::,2- y ,d' i ,·"

k

·' ' " - -"t C 0 b - "

te e comenta junto aos Street Fighters: ,ÊE MN;" · n - ·' · ,! l
— Mundanos não podem ver através da muralha de es- .à'M$%

pelhos erguida pelo Grande Inimigo! Apenas nós, que do ,:üi%g ' ' "' ' " " "'
minamos a energia espiritual Chi, podemos encontrar o 'à yl 1~~ z
cativeiro de nossas colegas. O Grande Inimigo? Ora, vocês
certamente sabem de quem estou falando! l - qf

M.Bison.

EPI"L0CCO --_ _'
A única coisa a fazer agora é perguntar às jovens radialistas
onde elas acreditam que Karen está. :.: ,,, , ,,. ', ', r

l Se nenhum jogador pensar nisso, Ken pede a elas as , ·"" Ru ' ".. " -

, coordenadas da emissão de rádio (e também seus telefones, ' '":t, ,, , -,;" ;f é claro...) e então, usando um telefone celular, providencia 'já: SME ' ;Ô
um helicóptero da empresa Masfers para transportar o gru

e
l po até o lugar. Ele próprio não embarca; fica para avisar e ?!h

reunir Ryu, Guile e outros Street Fighters. Apenas Rose acorri- Y" w7' , ' \ ,'... , .
,. . ..N V F

E

panha os personagens jogadores. (Nota: se existe no grupo 'Í';: "Í"-'"Ên X , ,-. ' .y
alguém com poderes mágicos ou psíquicos similares aos de P.

, , . . ' -W""

Rose, neste caso ela não embarca no helicóptero). .,. f , "" À' -—J
Na próxima edição da DB, a segunda e última parte de ,9' r^,,

"Sangue de Lutador" — trazendo a ficha de Rose e seu Estilo k t,'
de luta psíquica, o Soul Power, para SF:RPG — assim como Ni.i;
o confronto dos Street Fighters contra a Shadaloo e o resga" S:f ^1 (L " '{
te das lutadoras... ou assim esperamos! ííi: Is]: %K '. ""

J.D.NUNES "GUIDEON" & % " '
, HIMSKY MASSAOKA ', Í '! \ .,

· " Ç.'":' yj'w,'.;· """ :" '. .: |é

, ' Ws', ', , .:,' J

""'~~~a "%'7 í-:,"..'

,y,, ' ,.?" :,:S¥·,, 'isco "7,,r b"" — --d' ""·. : r
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l
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6/, ( ti'
h'" " --.. =- O QUE DEVIA SER APENAS MAIS

P:"

-.y 'Ç" <>""

tw0

, i '"44 - %2aÉL/ ,, UM TORNEIO NA ETERNA ESCALADAN ,',',' .&ÁÊ ..' , ·-, ,- DOS STREET F1GHTERS TERMINA.' ,/' C""L.¶ l Â- :;.,

Ai' cC-"'" '" ,/ ',, p' ' ,/' REVELANDO UM GRANDE MAL.
JÈ"y"""' " " "' l""""- ' dezenas de mulheres

" "

, ,,A

"" ", CBm DESAPARECEM MISTERIOSAMENTE

.m ,,A DA COMPETIçÃO, INCLUINDO

, ,' ALGUMAS GUERREIRAS MUNDIAIS
'l "\"< " """""('L '""¥.,)"' ILUSTRES. AS PISTAS LEVAM ATÊ A

! '"\\" ""'u'l7jS! PARANORMAL ROSE, CUJOS
ji |![ " """' PODERES PSÍQUICOS REVELAM UM

t 'j} '\,'\,) Ç ,,, PLANO DEMONÍACO POR TRÁS DE
J' ,-,Y)'. .n ' TUDO. O RESPONSÁVEL: M.BISON!

y4ey\, ,) l' ,"' l"" ::-.-. C

.
" '" '

_ 39 " "":"',,, U)' ""h,"jy "Sangue de Lutador" é nossa primeira aventura
-J _ '\ _ j kj dupla para 3D&T · Street Fighter Zero 3 e Street

P

7
: Fighter: o Jogo de RPG. Sua primeira parte, "Suor

l e Areia", foi apresentada na revista DRAGÃO BRA-
SIL #56. Como já foi explicado, esta aventura se

' t'(Z-à??:" C"" passa na épo'a do!jame Super Stteet Figh!": n'

, .. """="R
) Ryu, Ken e outros são agora Guerreiros Mundms, e

. \\, """" "\'\ ) '
não podem ser usados como personagens jogado-
rês — apenas NPCS.

'"' \g, ,>1 r_c_X > Se tudo corieu corno espeiado, os pei scmagens ic)ga

dores participavam do torneio Street Fighter World
( téE,C Championship q'!ando, antes da granÇe final, P"'f""

bê-se o desapareamenlo de várias participantes — m-,1., j.,S t;í i duindo Churi Li, Cammy, Karin Kanzuki "i" ePÓrte: Karen

7 N ' \ t' '" ·r ' Corr. Com a ajuda da maga Rose e segu rido um s nai de
'1 :\, g:,',:' ' ' l l rádio emitido pelo equipamento de Karen, os persona-

' "¶1 . ' "" - 1 geris jogadores são colocados a bordo de um helicópteroV lj )"í Z ""N:j! ,\k.:l e agora rumam para algum pont° B? °'"""°"'

\\ "Poder Supremo" é a segunda e ulhma parte da aventu-:='""' "I.') . ' .' T' d rã. Aqui os Street Fighters encontram o cativeiro das lutado-
i! I) l : l ' Rj l ' >Ç,/ . , rãs e descobrem um grande plano de Bison, que ameaça o

- \~. ' l '\ '" mundo inteiro. Nas colunas laterais você vai encontrar asl r "^ ,

' "r?,. ,/ fichas dos NPCs, incluindo Rose, seu Estilo de luta para

" 1j A)" °"' ,,/ -) :]'1 l' '"""-°'°'"ow"'-enovasManobras'specia's.
úiáb' :" 1\ ' Tomo lV

\\
u,,J" Comeate no Oceano

\ . -"'""" "" Após descobrir que o paradeiro das mulheres desapare-l y. ,,

\
"t' "" " " c'das fica em alto mar, os Street F'ghters rumam para lá

j ·1 _ A "' ) a bordo de um hel'cópte'o (cortes'a de Ken Masters).

35



O Mestre pode fornecer um piloto NPC ou permitir que
um dos personagens pilote, caso alguém no grupo tenha as
habilidades necessárias (Máquinas ou Pilotagem em 3D&T;
Condução 4 ou mais em SF:RPG).

Parte do trajeto passa sobre a cidade, e em certo ponto o
helicóptero sobrevoa a tenda do torneio. Pelo alto, todos
podem ver muita movimentação no local, com muitos carros
de policia. Mais adiante, apenas o mar aberto. É um vOo de

cerca de vinte minutos.
Em certo momento, todos os personagens percebem logo

adiante uma grande mancha escura. Um tipo de nevoeiro
compacto, pairando sobre o mar.

— É aqui— diz Rose.

Aproximando-se da nuvem, os Street Fighters notam uma
grande forma escondida em seu interior: parece um imenso
navio petroleiro. Qualquer personagem com as pericias certas
percebe que a embarcação sofreu várias modificações —
incluindo uma pista de pouso/decolagem no convés. Pode-





No convés ou no mar, além dos soldados normais, os Street
Fighters também enfrentam um comandante e sua criatura
(confira nas colunas laterais). Caso recusem-se a se render,
eles também são atacados à distância por atiradores arma-
dos com iifles lrcmqUilizunles: qualquer personagem atingi-
do deve conseguir sucesso em um teste de Resistência -2
(3D&T) ou três sucessos em um teste de Vigor (SF:RPG).
Falha resulta em inconsciência.

Prisioneiros, sedados ou nocauteados, os Street Fighters
são levados para o interior da sinistra embarcação...

Tomo 1/ 'Carga Preciosa . fiá

SOjugados, todos são levados ao encontro
das Street Fighters desaparecidas, sendo co
locados (ou acordando) diante de uma cena
aterradora.

Eles estão agora no imenso compartimento de carga do
navio, que mais parece cenário de filme de horror. O chão
está coberto de detritos. A iluminação é fraca, fornecida por
grotescas luminárias em forma de tocha. As mulheres estão
presas pelos pulsos e pescoço com correntes. Chun Li,
Cammy, Karin, a repórter Karen e as outras estão ali, todas '
de olhos vazios, como se drogadas ou hipnotizadas. ,

Ainda mais impressionante é a presença de uma grande
rocha escura no centro do compartimento, suspensa a al-
guns metros do chão por grossas correntes, É um monólito
negro quase do tamanho de um ônibus, coberto de inscri-
ções indecifráveis.

Os personagens jogadores também estão acorrentados
às paredes. Todos, exceto Rose, que no momento se empe-
nha em acordar seus colegas — sim, pois eles também estão
em transe! Rose foi a única não afetada, talvez por ser resis-
tente a poderes mentais, e também porque o grupo todo
ficou exposto ao monólito por pouco tempo. A maga usa sua '
telepatia para despertar os Street Fighters que vieram com
ela, mas não consegue fazer o mesmo pelas outras presen-
tes. Personagens muito feridos podem ser parcialmente cu- ,
rados pela magia de Rose. '

Os personagens podem tentar se soltar. Os grilhões têm ,
6 Pontos de Vida/Saúde — basta essa quantidade de dano
para soltar cada personagem. Em 3D&T, role o dano da
Força contra a Amadura 1 das correntes; em SF:RPG, cada
sucesso obtido em um ataque simples com Força reduz a
Saúde das algemas (que têm Vigor 2).

Assim que todos estejam soltos, exija testes de Habilida-
de + 1 ou Percepção. Os bem sucedidos percebem alguma
coisa sob o monólito, algo que não podiam ver antes da ô
posição onde estavam. Chegando mais perlo, eles encon-
tram ninguém menos que o Street Fighter Ryu, algemado
embaixo da pedra, e com os mesmos olhos vazios das garo-
tas. Se por algum motivo o monólito cair, com certeza Ryu
será esmagado!

Antes que alguém consiga fazer qualquer coisa para aju-
dar Ryu, o chão treme com violência — como se o navio
tivesse encalhado ou coisa assim (se quiser, o Mestre pode
exigir testes para ver quem consegue ficar de pé). O teto do
compartimento se abre, derramando luz do sol sobre o lú-
gubre ambiente. Os Street Fighters podem ver vários solda-
dos aparecendo na abertura, incluindo aquele comandante
com a criatura no ombro.







Os soldados não páram de chegar (existem quase cem
deles a bordo!), mas apenas três podem atacar cada Street
Fighter ao mesmo tempo. Então, em certo momento (após
três ou quatro rodadas), algo acontece. O monolito, as cor-
rentes, a garotas, Ryu... tudo começa a emitir um macabro
brilho azulado. Tocar em qualquer destes elementos exige
um teste de Resistência ou de Vigor (dificuldade 7): em caso
de falha, o personagem será agarrado pela luz e arrastado
até uma das paredes, onde novas correntes surgem magica-
mente para prendê-lo outra vez. Isso acaba acontecendo
com a maioria dos soldados. (Caso Rose esteja no grupo,
seria interessante que isso também ocorresse com ela; ora,
os jogadores já receberam ajuda suficiente!)

Então, diante dos olhos de todos, o monólito começa a
levitar — libertando-se das correntes e saindo pela abertura
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no teto. Quando isso acontece, todos os soldados abando-
riam o combate e correm para o convés. Qualquer persona-
gem pode fazer o mesmo.

— Já começou! — diz o comandante, emocionado. —
Nosso mestre Bison será o mais poderoso ser deste mundo!
Ninguém conseguirá deter o sacrifício!

Tomo VI
A Nria dos çc'lens
Eis a verdade sobre o plano de Bison. Ela pode ser descober-
ta através de testes ou revelada telepaticamente por Rose.

Aparentemente, Bison fez algum tipo de pacto com uma
entidade demoníaca de outro plano. Ele forneceu os meios
para que essa entidade consiga realizar um ritual que, quan-
do concbido, abrirá um portal entre a Terra e seu mundo
diabólico — podendo assim invadir nosso mundo. O ritual
exige as almas de muitas guerreiras humanas e o sangue do
maior lutador da Terra — Ryu!

Bison está conduzindo o ritual a milhares de quilômetros
dali, de sua base na Tailândia; ele não precisa estar presen-
te. Em troca da abertura do portal, a entidade prometeu
poder total para a Shadaloo. Kibragoan, a criatura sobre o
ombro do comandante é, na verdade, um demônio bastante
poderoso enviado para supervisionar o ritual e assegurar
que nada saia errado — o humano que lhe serve de compa-
nheiro é apenas um disfarce!

O objetivo dos jogadores, caso ninguém tenha adivinha-
do ainda, é interromper o ritual. Isso só pode ser feito des-
truindo o monólito, mas existe uma série de complicações
envolvidas:

" O monólito estará flutuando cerca de cinqüenta metros
acima do navio. Para alcançá-lo será necessário voar (seja
com poderes próprios, seja usando um dos flutuadores da
Shadaloo ou outros meios) ou atacar à distância.

" Qualquer ataque à distância contra o monólito também
vai provocar dano igual em Ryu. Sua morte prematura tor-
nará o ritual automaticamente bem sucedido (e não quere-
mos que isso aconteça, certo?). Sem arriscar a vida de Ryu,
ataques à distância serão possíveis apenas com testes de
Habilidade -3 ou com dificuldade 9.

" A partir do momento em que o monólito alcança a altura
certa, ele começa a sugar as almas das lutadoras presas no
navio — uma por rodada. São ao todo trinta jovens, que
perderão suas almas uma de cada vez (o Mestre pode rolar
as chances de que isso aconteça com Churi Li, Cammy,
Karin...). Quando todas estiverem esgotadas, será a vez de
Ryu e o ritual terá terminado.

" Caso o monólito receba qualquer dano, cinco pedaços de
pedra se desprendem da peça principal e caem pesadamente
no convés. Eles se levantam e mostram ser golens, monstros
de pedra criados para proteger o monólito. Suas caracterís-
ticas aparecem nas colunas laterais. Estúpidos e irracionais,
eles atacam todas as criaturas presentes — todas MESMO,
até os soldados de Bison, o comandante e a criatura!
" É impossível danificar o monólito até que todos os golens
estejam totalmente destruídos. Quando isso acontecer, só
então o monólito estará vdnerável: ele tem Armadura 3
e 40 Pontos de Vida em 3D&T; e Vigor 4 e Saúde 30 em
SF:RPG.

j



" Quando o monólito perder metade de seus PVs ou Saúde,
Ryu vai despertar e tentar se soltar (ou aceitar alguma aju-
da, caso alguém ainda não tenha oferecido). Suas algemas
podem ser quebradas da mesma forma que as outras.

Novamente, todas essas informações podem ser descober-
tas através de testes, ou reveladas telepaticamente por Rose...
ou então apenas descobertas da pior maneira, dependendo
apenas do Mestre!

Ep1"locco
Os restos do mondifo derretem e se transformam em névoa
pegajosa, que se eleva aos céus e toma a forma de um rosto
gigantesco — a face de um homem com olhos vazios e
quepe militar, contorcida em raiva e agonia. Uma voz ca-
vernosa grita, lançando pragas contra os Street Fighters e
jurando que vão pagar portudo.

Com a destruição total do monólito e a interrupção do
ritual, todas as prisioneiras despertam de seu transe. Churi
Li, Cammy e outras lutadoras logo alcançam o convés, eli-
minando qualquer chance de vitória da Shadaloo. Diante
dessa situação, todos os soldados se rendem. Uns poucos
tentam fugir em seus veIculos, mas são capturados pelos
muitos helicópteros militares que surgem, sob o comando
de Guile e Charlie.

No dia seguinte, de volta à praia, recomeça o Street
Fighter World Championship — com a tão esperada luta
final. Caso os personagens jogadores tenham agido de acor-
do (ou seja, não feriram nenhum inocente e nem tentaram
fugir), serão homenageados como heróis. Além de Pontos
de Experiência, seja em 3D&T ou SF:RPG, o Mestre pode
escolher outros prêmios de acordo. Algumas sugestões:

" Um ou mais Guerreiros Mundiais aceifam treinar durante
algum tempo personagens que também lutem seus Estilos,
talvez ensinando um Ataque ou Manobra Especial.

" Um ou mais Guerreiros Mundiais tornam-se Apoio, Con-
tatos ou Patronos dos personagens. (Mas não Aliados: aí já
seria querer demais, né?)

" Nossa agradecida Karen Cori" torna-se Aliada ou Contato
dos personagens (e ter uma repórter como contato não seria
nada mau).

" Rose aceifa um ou mais personagens como seus discipdos
e ensina uma ou mais Manobras Especiais do Soul Power,
mas em troca pede que eles a ajudem em uma jornada
espiritual para resgatar as almas que foram perdidas (e te-
mos aqui um gancho para sua próxima aventura...).

E assim termina a aventura "Sangue de Lutador". Ah, sim.
Uma última coisa:

"Em algum ponto do oceano, em uma ilhota deserta,
um vulto caminha sob o fraco Iuat Em dado momento
ele abaixa e apanha uma pequena pedra negra, que
brilha intensamente. A luz azulada reflete nos crânios
metálicos que adornam seu uniforme. Ele então garga-
lha, desaparecendo na escuridão, e seu riso ecoa pela
noite, pela praia, pela ilha, pelo mar..."

TO BE CONTINUED...

J.D.NUNES "GUIDEON" &
HIMSKY MASSAOKA





"Foram anosde investigações. Mais vidasperdidas que namaioria dos conf/itosnaÁsia eÁfrica, tanto civis
quanto oficiais da Interpola serviço da ONU. Participações desta organização foram ident/ficadospor todo
o mundo, trabalhando lado a lado com facções terroristas como o Sendero Luminoso, as FARCS colombia-
nas, o PCC brasileiro, a Alcalda e até o próprio Bin Laden. Um complexo esquema mundial, envolvendo
atividades como tráfico, escravidão, seqüestro, assassinato, roubo, contrabando, falsificação e até mesmo
um grande torneio secreto de lutas: o torneio Street FighteL "

—Alan O'Forge, agente especial da Interpol, sobre a Shada/oo em entrevista a uma revista norte-
americana, antes de seu misterioso desaparecimento...

Bem-vindos ao submundo da Shadaloo, a maior organização fragmento radioativo de um meteorito, encravado em uma gale-
criminosa conhecida. Com sede no pequeno país asiático de ria ancestral de cavernas naturais. Como se pressentindo algo,
Mriganka, esta força comanda, através de seus tentáculos de o ex-dhador resolveu investigar o achado pessoalmente. Lide-
influência e podei ações por todo o globo terrestre — desde rou uma expedição composta por um grupo de cientistas e sua
simples roubos a até ações militares extremamente elaboradas. guarda pessoal. Muitos dias maistarde apenas ele voltou com
Mas vamos, por enquanto, falar sobre o lado mais exótico da vida, e visivelmente alterado...
Shadaloo: o torneio Street Fighter, talvez a faceta mais aprecia" Bison era agora um novo — e ainda pior — homem.
da pelo criadore mestre desta organização: M.Bison. Ordenou imediatamente a construção de uma imensa base de

Administrando um circuito secreto de lutas, a Shadaloo operações, onde o meteorito foi acomodado em uma câmara
busca os adversários mais poderosos para a diversão sádica secreta. A exposição ao material misterioso não apenas aumen-
de Bison eseus demais caprichos. Os prêmios sãofabWosos, tOlj enormente a energia Chi de Bison, mastambém despertou
as promessas de poder e dos títulos de Guerreiro Mundial e no vilão poderes psÍquicos únicos. Com estes dons veio tam-
Maior Guerreiro do Mundo atraem a cada ano mais e mais bém uma ganância e ambição sem limites: Bisem passou a
participantes, incautos ou não (alguns Street Fighters dese- cobiçaro controle de todos os recursos mundiais, fossem eles
iam enfrentar M.Bison apenas pelo prazerde humanos, naturais e até místicos!
acabar com a raça dele). Suas capacidades sobre-humanas

Extraídos dos arquivos confiden l ' ' '.6 garantem sua liderança sobre o maior im
ciais da ONU e da própria Shadaloo, c " , . pério criminoso na História da Humanida-
aqui estão os dados de seustrês meni- '
brós mais importantes. Faça bom pro-
veito destes dados, mas lembre-se: o "
conhecimento tem um preço. " 0 " 0 0

0 . . 0 . 0 0

M. Eison
. , , " .,, , , ,. , ,. .l l l I I I

Quase tudo sobre Bisem é desconhecido, . ,
ou até mesmo lendário. Esta é apenas ", i 0 , l ", I

uma entre muitas versões sobre sua pós- . l l ó l ' ' . · .

sÍvel origem... " ' , j ' ' · ' 0 ·1 " . l l .
De acordo com a União Internacional, l l l I l ' i , ' . l t ' " l

o registro mais antigo sobre o Senhor da " 11 . 11 " l
Shadaloo data dos anos 60 e avança pelas 'j' l

décadas como a história de um homem sádico e cruel—hder
de uma unidade de mercenários que atuou em diversos pontos ' ' " ' ' õ i l ' ó l · i l .
daÁsia e antiga União Soviética. Sob ordens do governo militar 0 " ' Q "
da Tailândia, Bison se tornou uma peça fundamental e braço
forte do país graças à sua sagacidade, conhecimentos de es" de. Como se não bastasse, Bisem foi capaz ainda de obrigaras
tratégia militar e politica internacional, adquiridos durante seu Nações Unidas a reconhecer Mriganka como nação indepen-
treinamento como agente especial da extinta KGB. dente — uma nova ditadura particulaç que concede a Bison

Em 1971, Bison traiu seus governantes etomou o poder da uma deliciosa imunidade diplomática contra a Interpol.
Tai|ândia¶rinstituindo uma ditadura. Felizmente, após uma revol- Aparência: Bison é sempre visto trajando um uniforme
ta popula , ele foi deposto em 1973. Escapando com seus lacai" derivado das antigas vestimentas militares da União Soviética e
os mais fiéis, o vilão fugiu para uma pequena ilha a oeste da Tailândia. É um homem de estatura mediana, mas sua museu-
costa tailandesa: Mriganka. Utilizando seus antigos contatos latura e o poderque emanafazem com que pareça muito maior.
iniciou ali uma rede de tráfico de armas que mais tarde seria Tem cabelos negros e curtos, muito bem penteados e cobertos
conhecida como Shadabo — na verdade, a pronúncia local para com o quepe onde ostenta o sÍmbolo da Shadaloo: um crânio
Shadow Law, "Lei das Sombras". partido e alado. Quando está irritado ou ansioso, seus olhos e

Com o passardotempo, um pequeno grupo pesquisadores punhos emanam um bhlhoflamejante de cordoentia, produzido
a serviço de Bison descobriu nas profundezas de Mriganka o por sua enorme energia psÍquica.



jogando com o Senhorda Shadaloo: o poderé sua Única do como adversário de treino para Bison. Os sobreviventes
ambição. O poderé tudo que importa. Se para consegui-lo for menos afortunados se tornam zumbis sem mente. As práti-
necessário esmagar vidas e fragmentar espíritos, simplesmen- cãs brutais empregada rio treinamento do Ler Drittornaram-
te o faça! Não perinha que coisas insignificantes como a moral se uma lenda no submundo das lutas. Bison, por sua vez,
e a justiça se interponham em seu caminho. Faça todos verem sempre busca refinar esse estilo enfrentando os maiores e
o mundo como você o vê. Tenha controle sobre tudo e todos, mais poderosos lutadores conhecidos, atraídos para suas
pois eles são seus brinquedos e o mundo é seu playground. garras por meio do torneio Street Fighter.
você tem poderpara isso, e ainda não é o suficiente! Força, furtividade e fidelidade total são as principais ca-

racterísticas do Ler Drit. O aumento das capacidades psíquicasM.Bison leva os alunos deste estilo a níveis assustadores, capazes de

Estilo: Ler Drit. esmagar suas vItimas contra o chão ao menor pensamento.

Conceito: Ex-Oitador, Vilão Megdomaniaco, Embora utilize várias manobras especiais conhecidas em

. , outros estilos, o Ler Drit espanta pelo uso totalmente ofensivoAssinatura: arremessa seu manto e põe-se em p0siçã0 das habilidades psíquicas do lutador— como na manobraPsyco
de combate. Crushec que tornou notória a imagem de M. Bison tornando-se

Atributos: Força 6, Destreza 6, Vigor 6; Carisma 3, um projétil de pura energia, lançando-se aos ares e devastando
Manipulação 7 (I!!), Aparência 2: Percepção 3, Inteligência seus adversários impiedosamente.
6, Raciocínio 6. Um Street Fighter que adote este estilo estará admitindo

Habilidades: Prontidão 4, Interrogação 6, Intimidação 6, abertamente seu envolvimento direto com oditadorde Mhganka
Perspicácia 5, Manha 3, Lábia 6; Luta às Cegas 5, Condução 3, e a Organização Shadaloo, seja poi meio de seus golpes, seja
Liderança 5, Segurança 5, Furtividade 3, Sobrevivência 3; Arena pela atitude arrogante etraiçoeira de todos os praticantes.
6; Computador 5: lnvest@ação 2; Mistérios 5: Estilos 5". Escolas: unicamente no pequeno pais de Mhganka, a pá-

Antecedentes: Arena 5, Fama 4, Recursos 5, Staff 5. tria de M.Bison.

Técnicas: Soco 5, Chute 6, Bloqueio 6, Apresamento 5, Membros: vários membros em diferentes castas da Sha-
Esportes 6, Foco 6. dabo. Embora existam alguns instrutores, apenas Bison pode

Chi 10, Força de Vontade 10, Saúde 20 serconsiderado um mestre em LerOht.

. Conceito: Street Fighters aserviço da Shadaloo, ditadoresRenome: Glória 10, Honra O. chminosos, senhores supremos megalomaniacos (hum... isso

Divisão: Guerreiros Mundiais (Estilo Livre). nos faz lembrar de quem?).

Posto: 9 Chi Inicial: 5

SituaçãoAtual: 52 VWiias, O Demtas,0 Empates, 52 KO'S. Força de Vontade Inicial: 2

Manobras Especiais: Ducking Fiercy, Power Uppercut, Lema: "A fraqueza do oponente é sua força. As suas fra-
Flying Knee Thrust, Scissorkick, Slide Kick, Throw,Flying Heli quezas serão sua própria destruição!"
Stomp, Flying Punch, jump, Psychic Rage, Psychic Vise,
Psychikinetic Channeling, Psycho Crusher, Mind Control, Mind Manobras Especiais
Reading, Telepathy. Soco: Ducking Fierce (l ponto), Hyper Fist (5 pon-

Combos: Slide Kick para Ducking Fierce; Bloqueio para tos), Spining Knuckle (3 pontos).
V

Sassor Kick; Bloquem.para Psycho Crusher; Flying Chute: DoubleDread Kick (4 pontos), Flying
Heel Stomp para jump rierce (Diuy). Knee Thrust (l ponto), Forward Flip Knee (3

pontos), Forward Slide Kick (2 ponto),
O Estilo Ler Drit ScissorKick(3pontos), Slide Kick (2pon-

tOS), Stemping Front Kick (4 pontos).
Criado porM. Bison há muitos anos, o LerOrit Bloqueio: Sari He (3 pontos).
é um estilo único de arte marcial que visa o
desenvolvimento e doutrinação de guerreiros Apresamento: Grappling Defense (4 pon-
possuidores de potencial psíquico ofensNo. Este tOS), lron Claw (5 pontos).
esülo combinatécnicas de luta da KGB, pode- Esportes: Flying Body Spear (3 pontos),
rosas manobras de salto e ataques exclusiva- Flying Heel Stomp (3 pontos), Flying Punch
mente produzidos pelos podetes psíquicos or- (3 pontos).
questrados pelo próprio Bison. .

Foco: Cobra Cham (3 pontos), Mind
Ler Drit é ensinado exclusivamente Control (5 pontos) Mind Reading (3 pontos),

pela Shadaloo, sob supervisão de seu líder. Psyco Crusher (5 pontos), Psychic Rage (3
Seu treino exige esforços sobre-humanos pontos), Psychic vise (4 pontos), Psycho-
por parte do praticante, tanto física como kinetic Channeling (3 pontos), Regeneration
mentalmente. Mortes acidentais são mui- (2 pontos), Stunning Shout (3 pontos),
to comuns nos dojos de Mhganka, geralmente Telepathy (2 pontos).
causadas pelo desgaste mental do treino
psiônico — ou pela má sorte de ser escolhi- '



az' 'z como um habilidoso senhordas arenas.
l Mais tarde, novamente tomado pelo té-
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: ', mi ,m)%{ ' di0, Vega ouviu falardo torneio secreto Street
' ,: 'j l ' Ti .-.. -·!e- . )"¥,. 'j'. Fighter. Passou a lutar em bares e outros

' - 'l ii : <" "": lug,a!es que sediavam lutas ilegais, obtendo
,·' ' ' 'g'. l vitorias sangrentas — o matador mostrava
i:, ., á' ,,» j ¥" """""zm, ' i para com oponentes humanos a mesmafalta

-,,?,( .,i ."'" r" r ""-
. de piedade com quetratava os touros.: " '7\, . :4'"" ", r . -·· .. "-

. Quando chegaram as notícias sobre os
i "':Í¢"" \'í;"j' G ·' assassinatos. Vega foi deserdado pela fã-
,

.4' "- -·" \,'

-.·:"-" ' .,x ' ----·, ' -. '· miha. Ele, para financiar sua vida cArava-
)1(' .'., ","·.. .'-\_r " 3,,' \Q , " "" - . gante, encontrou outra forma de ganhar di-
l,,, \ \ " .',.· : -. ~~

""- ', .. )16' ': nhÊiro: criou u? dojo secreto onde.pçss® a

. '", .:\z '-""', -,' treinar assassinos em um estilo h|br|do de-:u.Z:. : senvolvido porele próprio, o Spanish Mniitsu.

...,4'"" · ' " \)'\<3 , Com essa atividade e seus contatos, em
' .g "M'

.
" "'" ' " A) menos de seis anos o hjtadortornou-se um

"P? v Guerreiro Mundial de destaque. Seus assas-
y': '\ , ...,.àf""'" " ' . " . Jb sinos de elite eram contratados a peso de

" l " -. ouro pelos mais diversos criminosos, chê-N¢:í,,g"' )"{ --.i, "1 "
fés de estado e governos.

. è '" - '" SZS43- .,. Mais tarde, após uma série de "aciden-. tés" envolvendo seus familiares, Vega tomou

, o controle dafortuna dafamâia, incluindo mui-Z

- ;.- ' " tas propriedades e uma arena para touradas
' " " em Madri. Como 1Íderda mais temida guilda

'· "'~· de assassinos do mundo, não demorou para,'í" -- -ss"" -- ,, "" Vega ser aceito como aliado da Shadaloo,
"" "" " l " ?.,' -a"" sendo hoje um dos braços fortes de Bison.

.>mC" Ap '" '
l · E"?G-

.h""

çmm ns " _ .:.. - " ' " ' Aparência: Vega e um homem hispam-
;í'"g"" " '

, · co, alto eforte, mas também esguio e formosó. Tem uma grande serpente tatuada no cor-
po — recebida após sua graduação como
ninja. Tem cabelos longos, presos em uma
trança. Veste roupas finas, mas em combate
usa uma variação da roupa colorida de mata-

dor, e também uma arma ninja que se tornou sua marca regis-VEGA
trada: uma garra de três lâminas presa ao punho esquerdo
(Velocidade +1, Dano +1, Movimento O, não interfere em

Nascido em berço de ouro, Vega cresceu entre a aristocracia nenhuma manobra). Para proteger seu belo rosto, Vega usa
espanhola, sempre cercado de luxo e extravagância. Recebeu uma"máscara protetora quando luta.
da família tudo que desejava, cursou as melhores escolas, jogando com e/matador Vega: não existe alguém como
pilotou os carros mais rápidos (e caros), viajou pelo mundo... ou você! Sua habilidade, força e principalmente beleza são insuperá-
seja, realizou quase todos os loucos sonhos de um jovem mi- veis| Somente os mais formosos podem se mnsiderarvitoriosos.
mado. Mas sua fome de emoção levou-o a viver inúmeras Paravocê isso é um código de honra, um voto.Aquilo que nãoé
situações perigosas ou escandalosas... belo deve serdestruido — e ninguém é mais belo que você.

No entanto, após tantas experiências, Vega chegou à con-
clusão de que não havia no mundo maravilha maior que sua Vega
própria e incomparável beleza! Tornou-se então um narcisista, .
obcecado pela perfeição do próprio corpo. Dedicou-se ao Sã- ESMO: Spanish Ninµtsu.
vate, uma arte marcial francesa, praticada apenas pelos lutado- Conceito: Diletante, Assassino.
rês mais galantes — mas perdeu logo o interesse por essetipo Assinatura: retira a máscara.
de luta. De alguma forma, conheceu um misterioso ancião japo-
nês, um grande mestre ninja e renomado assassino mercenário. Atributos: Força 4, Destreza 7, Vigor5; Carisma 4, Manipu-
Ofato não escapou aos olhos de seus familiares. lação 5, Aparência 7; Percepção 5, Inteligência 4, Raciocínio 5.

Durante anos o jovem praticou as artes secretas dos ninja, Habilidades: Pronüdão 4, htewogação 4, lnümidação 4, Pers-
mas furtividade e invisibilidade não combinavam com ele — picácia3, Manha2, Lábia 5: Lutaàs Cegas 5, Condução 4, Lideran-
que queria, acima detudo, ser admirado. Após aprendertudo o ça 4, Segurança 5, Furtividade 5, Sobrevivência 4; Arena 5, Corri-
que podia, abandonou seu mestre e retornou à sua vida fútil e putador2, lnvesügação 4, Medicinal, Mistérios 2, Estilos 5.
tediosa... até que decidiu tornar-se umtoureircd Com seu treina- Antecedentes: ArenaS, Fama 3, Recursos 5, Staff 5,Apoio 5
mento em Savate e Ninjitsu, foi fácil para Vega ganhar fama (Shadaloo), Contatos 5.



Técnicas: Soco 5, Chute 5, Bloqueio 5, '

Apresamento 5, Esportes7, FOCO2. . , t., . SAGAT
Chi 4, Força de Vontade 8, Saúde 20. ,. '"

\Renome: Glória 8, Honra O. i Os piores guetos de uma esfacelada Tailândia

Divisão: Guerreiros Mundiais (Estilo Livre). " " . - foram o berço deste Guerreiro Mundial. De fã-
" milia pobre, Sagatteve que aprender sobre as

Posto: 10. · " agruras da vida logo que começou a andar...

Situação atual: 62 Vitórias, 3 Derrotas, 1 Empa- " Sagat cresceu dependendo apenas de sua
te, 51 KO'S. própria resistência, habilidade e força de vontade.

Manobras Especiais: Slide Kick, Throw, Air . i Muitas vezes teve que roubar para alimentar a si mês-
Throw, Choke Throw, Suplex, Jump, Back Flip, Tumbling ' mo e sua família. Nessa época começou a treinar
Attack, Wall Spring. Muay Thai, um estilo de luta muito popularem

Combos: Wall Spring para Suplex; Tumbling Attack 4 seu pais, e acessível atodos aqueles com-
para Tumbling Atack (Dizzy), jumping Strong para petentes o suficiente para aprendê-lo. Ojovem Sagat era uma destas pessoas. Aos
Thumbling Attack (Dizzy). ' treze anos participou de sua pnrneiracompeüção,e

· arduamente galgou os degraus como lutadorprofissionaL tor-O Estilo
.) nando-seconhecidoporseuimenso portefísicoeseuainda

í l maiordesdém pelos adversários derrotados.
tl '.Span1sh N1njitsu i

, Aos vinte anos, muito mais experiente, Sagat reali-- ' ' ZOli o sonho de ofereceruma vida digna para sua família,
Nascido da união entre o Savate europeu e o Ninjitsu ' ' com o dinheiro dos prêmios e apostas feitas em seu
japonês, este estilo desenvolvido e ensinado porVega é nome. Infelizmente, a conturbada realidade social de seu
adotado pelos mais rápidos e ágeis lutadores do mundo. """" . país levou seus pais, e trouxe muitos problemas para os
Seu ponto forte são os chutes devastadores, uma gran- praticantes de Muay Thai. Buscando melhorar a imagem da
de gama de manobras de apresamento, a capacidade de esqui- nação perante a comunidade internacional, o Governo Tailandês
vã e escalada rápida. impôs regras muito mais rígidas aos lutadores, proibindo con-

Vega escolhe possíveis alunos entre os mais destacados frontos sangrentos.
toureiros e as mais formosas lutadoras (Aparência 4, no míni- Na opinião de muitos praticantes — incluindo Sagat—, os
mo), e ser um discípulo desta arte marcial é muito arriscado. antigos confrontos herOicos e emocionantes tomaram-se exibi-
Como parte do treinamento, os estudantes devem enfrentar ções banais, sem o brilho glorioso do passado. O público se
touros enbuquecidos para aphmorarsuas técnicas de esquiva e afastou, o dinheiro ficou escasso. Decepcionado, Sagat passou
escalada em árvores... ou morrertentando! a competirem torneios ilegais e logo chegou ao circuito Street

. . . Fighter. Suas habilidades o levaram ao seleto grupo dos Guerrei-Os sobreviventes mais capacitados (na verdade, os mais . . .
bonitos) logo se tornam agentes do cartel de assassinos co. rôs Murúais em menos de dois anos.
mandado porVega, atuandotambém como olheiros em todas A ferocidade de seu espírito sobrevivente levou-o nova-
as grandes touradas e festas da Espanha, à procura de novos mente ao topo em mais um ano de estupendos confrontos.
possíveis candidatos. Sagattornou-se o Campeão dos Street Fighters! Mantendo esse

título por muito tempo, viveu tempos de glória— até serdesa-
Escolas: um campo de treinamento secreto na Espanha- fiado por um jovem pretensioso pelo titulo. Um praticante de

Membros: geralmente pessoas ligadas ao submundo das Karatê Shotokan, de nome Ryu.
touradas ou grupos criminosos de destaque. .

Sagat apreciou o desafio e a autoconfiança do rapaz, que
Conceito: toureiro, ladrão, assassino, espião. o fazia lembrar da própria juventude. Mas não esperava que Ryu

Chilnicial: 2 fosse tão habilidosd Foi derrotado por um Dragon Punch tão

. . poderoso que marcou seu peito com uma grande cicatriz— e aForça de Vontade lmciaL 5 perda do titulo deixou uma marca ainda profunda em seu orgu-

Lema: "Um duelo não é um simples esporte. É um espetá- lho. Sagat afastou-se de tudo e todos para treinar duro e apri-

culo para os olhos." morar sua técnica, visando uma revanche contra Ryu.

. . Em má situação financeira, acabou acenamo ser um mem-Manobras Especims bró da Shadaloo, atuando hoje como um de seus comandantes.

Soco: EarPop (2 pontos), Monkey Grab Punch (l ponto). Mas ainda hoje Sagat se considera desonrado e quervingança
contra o atual campeão mundial dos Street Fighters.

Chute: Back Flip Klck (2 pontos), Slide Kick (3 pontos), . . ,
. ,Foward Flip Knee (3 pontos), Handstand Kick (l ponto). Aparência: Sagat e um homem de porte mÜmidador. Alto,

musculoso, careca e com diversas cicatrizes pelo corpo. Per-
Apresamento: AirThrow (2 pontos), Back Roli Throw (l deu o olho direito durante uma luta com Go Hibiki, pai de Dan

ponto), Choke Throw (l ponto), Suplex (l ponto)- Hibiki, e usa um tapa-olho. Em combate, usa apenas um

Esportes: Backflip (2 pontos), Diving Hawk (4 pontos), calção clássico de Muay Tai, enfaixando os punhos e tornoze-
Flying Heli Stomp (3 pontos), Thumbling Attack (2 pontos), Wall los. Fora dos ringues gosta de ostentarsuas posses, vestindo
Spring (l ponto). ternos caros feitos sob medida.

d



jogando com o Tigre Tailandês Sagat: você é frio e Técnicas: Soco 6, Chute 5, Bloqueio 5, Apresamento 4,
calculista, tanto nas lutas quanto a serviço de Bison. Sua Esportes 4, Foco 5.
permanência na Shadaloo é apenas um trabalho temporário, ChilO, Força de Vontade 9, Saúde 20.
um meio de conseguirsua vingança contra Ryu, enfrentando-
o e humilhando-o como ele fez com você. Você entende o Renome: Glória 9, Honra 1.
significado da honra, mas dá pouco valor a ela. Sua principal Divisão: Guerreiros Mundiais (Estilo Livre).
meta é derrotarRyu, e se para isso tiverque vendersua alma
para Bisem, que assim seja! posto: 9

Situação atual: 154 Vitórias: l Derrota (e tome Ryu!), 2
Sagat Empates, 147 KO'S.

Estilo: Muay Thai. Manobras Especiais: Power Uppercut, Tiger Uppercut

. (Dragon Punch), Elbow Smash, Double-HitKick, Double-HR Knee,Conceito: LutadorVerdaduro. Foot Sweep, Wouded Knee, Mara Wara, Throw, jump, Fireball.

Assinatura: cruza os braços e ri do adversário derrotado. Combos: Fiebdlpara¶gerUppercut; 1Ígerknee para Elbow

Atributos: Força 5, Destreza 5,Vigor7: Carisma 2, Manipu- Smash; jumping Roundrouse para double-HK Kick (Dizzy);
lação 2, Aparência I; Percepção 3, Inteligência 4, Raciocínio 5. jumping Houdhouse para Foot Sweep.

Habilidades: Prontidão 5, Interrogação 3, Intimidação 5,
Perspicácia5,Manha3: LutaàsCegas5, Condução1,Lide'an- D Estilo Muay 1'ha1
ça 3, Segurança 1, Furtividade 3, Sobrevivência 5; Arena 6,
Medicina 3, Mistérios 5, Estilos 5. Utilizado há gerações pelo povo da Tailândia como forma de

Antecedentes: Arena3,Nados1,km3,R®úoos3,Nb5. auto-defesa, o MuayThai é uma arte marcial que gerou inúme-
ras lendas sobre guerreiros invencíveis.

."" ' Muito difundido entre os tailandeses,
j "' \ tornou-se seu esporte nacional, com

· "" ---. crianças treinando desde a mais tenra
-- :Y r "y" - " idade. Em competições, o Muay Thai

'l mostrou-se extremamente violento, exi-
r-" ..,..·" " gindo restíiçoes regulamentares para7 - ' - . . .

l . - . TL reduzir o numero de fatalidades. Taís

' -g' alterações afastaram o estilo de sua
' , 'P? .· ', ' . ,

. ,·í origem guerreira, onde somente o mais
, r,,." K '"": -" ' resisten;e sobre,viv:.

j Y,©."' Kj," -: " Exigindo vitahdade e vontade de
, .A . ' ." . ferro, esta arte marcial em seu estado

" " ' ' mais puro gera lutadores de autocon-
fiança inabalável, visivelmente fortes
e ameaçadores Um praticante de Muay
Thai clássico mostra imensa resistên-
cia à dorhsica e estresse mental. Den-

"'" ': g' "" "",.. ' tro de sua filosofia, demonstrarfraque-
' ., .,. Ú ' za é uma falha imperdoável. Durante

" ' - os treinos, seus estudantes aumen-

s tam aforçae resistência dos braços e. pemas, conseguindo quebrar o tronco
.7.1?:'."' " " , de uma palmeiraadulta com um sim-

.
t

,
"" Í '". pIes chute, ou esmagarum coco com

uma rápida cotovelada. Praticantes%K-- & avançadostreinam seus golpes con-
, . Sfh -

- "" ".",' "::

,
·',,. ' A' ' ". "' tra pilastras de concreto ou barras de

-' "' aço. Esse treino rigoroso é um dos
-su ·motivos da legendária imunidade à dor

- _ " .. ,,. ' ..l
'· · " ·"

. ' de seus lutadores.l " " Ri'
\ %E€"' :

\,,, Z.. , ·'" - ' ^ . E l, A recente retomada do MuayThaí
. , , , 3:":,,. , .s, -, "' ', "" ,·? 4° . c assico gerou uma arte muito mais'""Si " q; ', ¥.""' -"'" '

:"' ,. " l' Ey " agressiva e ameaçadora, onde mui-
»' - . " ' """ '-* ' ' " tos chegam a ferir-se mortalmente.
;'2.

.. "' « :f "" -- e 3 Muitos lutadores desse estilo são Utl-

' ' .' C; ar "
" Uwj'p)"" "' lizados como guarda-costas e leões-

i de-chácara, seja dentro ou fora da lei,
" i' "K'j sendo muito requeridos por suas ha-

, · · F1'..&* .r.-·" . .' bihdades e ferocidade.



Escolas: existem escolas de MuayThai portodo o mundo, Scissor Kick
mas apenas na Tailândia são encontradas as verdadeiras fontes
do estilo clássico dessa arte marcial. Pré-requisitos: Chute 3, Esportes 3, jump.

Membros: lutadores de Muay Thai profissionais. Muitos Pontos de Poder: LerOrit 3: Spanish Ninjitsu,wu Shu 4.
dos mais promissores praticantes desta arte treinam o estilo Com esta manobra de chute giratório, o Mtadorconsegue
desde a infância, desconhecendo outra profissão. cobrir uma enorme distância e aplicardois potentes ataques em

Conceitos: Thai kickboxer, treinadores, ex-campeões, lê- sequência, em pleno ar. Trata-se de uma manobra aérea eficaz,
ões-de-chácara, seguranças. mas que exige certo um esforço do Mtadot

Chi Inicial: 2 Sistema: esta é uma Manobra Aérea. O atacante deve rolar

Força de Vontade Inicial: 5 a parada de dano duas vezes, com os modificadores a seguir.
Custo: 1 ponto de Força de Vontade.Lema: "Lute duro. Lute forte. Não se abale por nada.

Assim estará honrando sua escola com a vitória!' Velocidade O, Dano +3, Movimento +3.

Manobras Especiais Tiger Knee

Soco: Dragon Punch (Tiger Uppercut) (5 pontos), Elbow Pré-requisitos: Chute 3, Esportes 2, Jump.
Smash (l ponto), Flaming Dragon Punch (4 pontos), Spinning Pontos de Poder: Muay Thai 4; Forças Especiais, Kick-
Back Fist (l ponto), Tum Punch (4 pontos). boxing Ocidental 5.

Chute: Double Dread Kick (3 pontos), Double-Hit Kick (l Um dos movimentos mais famosos de Sagat, esta mano-
ponto), Double-Hit Knee (l ponto), Flying Knee Thrust (l pon" bra permite immlsionarcom um salto uma joelhada simples, de
tO), Foot Sweep (l ponto), Lighting Leg (4 pontos), Wo'unded maneira a ampliar sua velocidade e dano. Infelizmente ela exige
Knee (2 pontos), Tiger Knee (4 POMOS). muito esforço.

Bloqueio: Maka Wara (3 pontos). Sistema: o alvo atingidoé lançado paratrás. Esta manobra

Apresamento: Brain Cracker(1 ponto), Head Biju (2 pon- pode ser considerada Aérea, permitindo assim esquivas e ata-
tos), Knee Basher (2 pontos). quês como Fireball.

Esportes: Jumping Shoulder Butt (l ponto). Custo: 2 pontos de Força de Vontade.

Foco: Chi Kung Healing (4 pontos), Fireball (4 pontos), Velocidade +3, Dano +2, Movimento +0.
Toughskin (3 pontos), Zen No Mind (3 pontos).

Air Suplex
Novas Manoeras Espeqims Pré-requisit0s:Apresament03,Espones3,jump,SUp|ex.

Pontos de Poder: Spanish Ninjitsu l; Kabaddi 2; outros 3.
Ducking Fierce

, Nesta manobra de interceptação aérea, o lutador
Pré-requisitos: Soco 2. ' agana seu alvo durante o salto do mesmo e, alavancando

seu corpo sobre o ombro (como em uma manobra
Pontos de Poder: Ler Drit 1, outros 2. " . . Suplex comum), gira e ajuda o adversário a

Um soco rápido e extremamente efetivo, esta ' "aterrissar" de cabeça contra o chão. Dizem
manobra geralmente ataca o tronco do alvo, pegan- que esta manobra era originalmente usada
do-o desprevenido pela força do impacto. por praticantes de Kabaddi contra tigres

. , , que aplicavam o bote.Sistema: combina a força do Fierce Punch
com a posição de mão de um simplesjab. j l" Sistema: esta manobra só pode ser

utilizada para interromper outra manobra
Custo: nenhum. l . Aérea realizada pelo alvo. Se o alvo sofrer

Velocidade -1, Dano +4, Movimento +0. · algum dano causado porela, estará auto-

, -
" " J maticamente em Dizzy no chão (no mês-

Elbow Smash l ', .. 3.7 mo hexágono do atacante).

Pré-requisitos: Soco 1. Custo: Nenhum.

Pontos de Poder: Muay Thai 1, outros 2. Velocidade -1, Dano +4, Movimento +0.

O lutadoratinge o adversário com o cotovelo de ' ' Choke Throw
maneira devastadora. Essa manobra em particular
causou muitas fatalidades nos ringuestailandeses, eé Pré-requisitos: Apresamento 3, Esportes
uma das preferidas pelos praticantes de Muay Thai. 2, Jump,

Sistema: use os modificadores a seguic i l °, Pontosde Poder: Spanish Ninjitsu 1,0ljbOS 3.

Custo: nenhum. : ," · Uma manobra de interceptação aérea, o

. , " ' ,J '4 lutador agarra seu alvo em pleno ar eVelocidade +2, Dano +2, Movimento 1· y ·"
~ y " redireciona a força do impacto, arremessan-



do-o violentamente contra o chão. Não é tão e eficaz quanto o c"'" ">
Air Suplex, mas exige menos habilidade. , . '-

Sistema: só pode ser 1jtii"zada para 'nterromper outra ma ,/'
!:),\

nobra Aérea realizada pelo alvo. Se o alvo sofrer algum dano · "" -"
causado por ela, estará automaticamente em Dizzy no chão. I "" - ' q.' f í

.Custo: nenhum. '
l _ 'rd" ·:.

Velocidade -1, Dano +2, Movimento O. ,' .·
l

Backflip ' '4 g')l'" :
Pré-requisitos: Esportes 3. ' ' "" ç )" )

Pontos de Poder: Capoeira, Spanish Ninjitsu, Wu Shu 2: . "E22j '
.Kung Fu 3: outros 4.

S) l "
Estritamente evasiva, esta manobra consiste em saltar . .

para trás com movimentos parecidos com um ginasta olímpico. 'g. . ." l
para ganhar distância de seu oponente. Pode ser usada também
para seesquivarde projéteis.

.Ç) '"1k

Sistema: ao realizar esta manobra o lutadorsomente pode
.mover-se na direção oposta à do oponente, o quanto desejar

(ou até o limite da arena). Durante sua execução, quem estiver
aplicando o Backflip não poderá seratingido porataques, fican- . 0 . 0 0 " 0
do vulnerável apenas no início e término da manobra.

Custo: nenhum. 0 " 0 0 " "

Velocidade +3, Dano O, Movimento +0. l , , . ,, , ,, . . , , ,. , ., , , . , . .

Flying Punch ' ' ' ' · 0 l I ·
l ' ' l " l " b D g l

Pré-requisitos: Esportes 3, Soco 2, Foco 3, Jump- l , , , i · , , , · · ,. · , , ,, ,

Pontos de Poder: LerOrit3. ui ' ' õ l . · - · . · 1·

Uma manobra considerada extremamente desonrada ·1 l .bi ; . vi · t
(como se os praticantes de Ler Drit se importassem com . " i. õ · ; i ·111 ',1¶
isso...), consiste em saltarsobre o oponente e atingirsuas t · . · l : l i. · fl l .t i

costas com um soco em pleno ar, transferindo a força COli- , i l . · õ 0. . ·
.centrada previamente no punho do atacante contra um alvo

I l l l l 0 D " l l 0 I l l
sem defesa.

j l " l Ó B t " " '

Sistema: o atacante deve estar a dois hexágonos do
l Õ b l I " l i 0

alvo etermmar o movimento no hexágono posterior do mes-
mo. Esta é uma manobra Aérea, que divide peia metade a
capacidade de defesado alvo (Vigor + Bloqueio, dividido por
2 e arredondado para baixo). Os lutadores que aplicarem Mind Control
essa manobra traiçoeira perdem 1 ponto de Honra toda vez . .
que a utilizam. . Pre-requisitos: Foco 5, Psychic Vise, Mind Reading.

Custo: l ponto de Força de Vontade. Pontos de Poder: Ler Drit5.
Um dos maiores segredos de M.Bison é esta manobra

Velocidade -2, Dano +2, Movimento +5.
especial temveis, que permite dominar a mente da vÍtima. A
pessoa controlada não se comporta de forma diferente do nor-Thumbhng Atack mal, mas segue qualquerordem de seu mestre, mesmo que sua

Pré-requisitos: Esportes 3, Backflip. vida corra risco.

Pontos de Poder: Capoeira, Spanish Ninjitsu 3; outros 5. Sistema: sófunciona contra vÍtimas com Força de Vonta-

. . de igual a 3 ou menos. O alcance é igual a Raciocínio + Foco,Ao usar esta manobra especial, o lutador aplica uma serie em hexágonos. Um teste de Inteligência do atacante contra a
de rolamentos atingindo quem estiver na sua frente com uma Inteligência do alvo determina quanto tempo dura a dominação
sequência de socos ou chutes rápidos. mental: 1 sucesso - 1 round de combate (10 turnos): 2 suces-

Sistema: idêntica à manobra Hurricane Kick, mas não é sos - 1 hora: 3 sucessos - 1 dia; 4 sucessos - 1 semana; 5
considerada uma manobra Aérea. sucessos - 1 mês. Guerreiros com Honra permanente 10 são

Custo: 1 ponto de Força de Vontade. imunes a esse poder.

Velocidade -1, Dano -1, Movimento +0. Custo: 2 pontos de Chi.
Velocidade -3, Dano o (veja descrição), Movimento O.



Psycho Crusher Custo: 1 ponto de Chi.

Pré-requisitos: Foco 5,Esporbs3,PsycholdneUcChanneling, Velocidade -2, Dano o (veja descrição), Movimento O.
Pontos de Poder: Ler Dril 5. Psychic Vise
M.Bison parece ser a única pessoa viva capaz de aplicar Pré-requisitos: Foco 4.

este espantoso golpe, que se tornou a marca registrada do
Senhorda Shadaloo: uma emanação de energia diabólica que Pontos de Poder: Ler Dht4, Kabaddi 5.
transforma seu corpo em um míssil humano, que devasta tudo Esta manobra destrói as forças do oponente, drenando seu
em seu caminho. espírito de luta. Após o atacante travar contato visual com o

Sistema: esta é uma manobra Aérea. O atacante deve alvo, uma estranha luz azul passa a emanar de seus próprios
mover-se em linha reta até o hexágono adjacente ao alvo. Caso olhos e imediatamente a vítima começa a fraquejac
o alvo esteja Moqueado, mesmo assim será deslocado para trás Sistema: o alcance desta manobra é igual ao Foco +
dois hexágonos e receberá dano por tentar parar as chamas Raciocínio do atacante, em hexágonos. Para um efeito de
psíquicas do Psycho Crusher (l ponto de dano, que não pode atordoamento (Dizzy), o atacante faz um teste de dano utili-
serabsorvido)·

. . \ " · ."ii ., , ' ,,r"' zando a Inteligência do alvoContra um alvo que não esteja \ ' - " como base, ao invés do Vigor.
bloqueando, o dano será signihca- . -- ' ' Para cada sucesso obtido o

. _ P llivamente maior (+5, pode ser alvo perde 1 ponto de Força
absorvido), e o alvo é lançado · de Vontade e recebe uma pe-
ã 3 hexágonos de distância. """ nalidade de -1 em seu movi-

, ' mento (apenas para ataques)Custo: 2 pontos de Chi. ', no próximo turno. Se o alvo per-

Velocidade -1, Dano 1/ ,' ' der mais pontos de Força de Von-
Y+5 (veja a descrição), Movi- " ..· tade que sua Inteligência em um

mento +6. · " único ataque, estará automa-

- ticamente atordoado. Esta
Psychic Rage .' manobra especial ignora

quaisquer manobras de BIo-
Pré-requisitos: Foco 5.

,
" quelo contra atordoamento.

Pontos de Poder: í Custo: 1 ponto de Chi; 1 ponto
Ler Drit 3. . · de Força de Vontade.

Também ccmhecidjt :

,D
" " Velocidade +0, Dano o (vejacomo envenenamento psíqui- descrição), Movimento O.

co, esta manobra perturba a mente e s, 't '"-. t
,transforma lutadores honrados e cora- ' ', ' ' ;j'

, . -'· Psychokmetíclosos em seres irracionais, toma- -' u .
dos poruma fúria incontrolável. , , ' Ü Channelhng
As vítimas ficam mais pode- '. " ' Pré-requisitos: Foco 3.
rosas, resistentes, rápidas e l
sugestionáveis: o controlador ° Pontos de Poder: LerOrit
pode sussurrar em suas mentes N\\ 3,outros5.
coisas como "Ele o traiu! Mate-o!" l Através de pura concentra-
Com esse artificio, é possível direcionar ção, o lutador pode canalizarpara
sutilmente a fúria'da vitima... uma parte de seu corpo (mãos, pés, cabeça...) toda a sua

Sistema: a vItima deve estar a uma distância máxima energia,fazendo com que essa parte brilhe envolta em luz. Seu
igual ao Foco-f Raciocínio do atacante, em hexágonos. A vÍti. Chi estará focado nos golpes aplicados daipordiante, tomando-
ma faz uma rolagem de sua Força de Vontade corrente (Difi- os extremamente poderosos.
culdade 8) e, se falhar, é afetada poruma fúria incontroláveL Sistema: este poderdeve sermarcado em Cartas de Com-
atacando qualquercriatura à vista — exceto aquele que apii- bate como se fosse uma das seis manobras básicas de Chute ou
cdu o Psychic Rage, pois este mantém um suave elo empático Soco, com os modificadores abaixo. Porexigir muita concentra-
com o alvo. Neste estado defúria, o alvo só pode usarCartões ção, esta manobra não pode sercombinada com nenhuma outra
de Combate do tipo Fierce e Roundhouse, e suas Manobras Manobra Especial, somente com manobras básicas.
Especiais que causam mais dano, gastando Chi e Força de . .
Vontade até sua exaustão. Combos e manobras de Bloqueio Custo: 1 ponto de Chi portumo de ativação.
não poderão ser utilizados. Velocidade +0 (veja descrição), Dano +2 (veja descri-

Para rompero controle do Psychic Rage, após 10turnos, çãO), Movimento O (veja descrição).
a vÍtima deve serbem-sucedida em uma rolagem de sua Honra
permanente + Raciocínio,eterum número de sucessosigual , JD "GUIDEON"NUNES
ou supehorà Manipulação do atacante. Afúria também cessa (que ganhou dois olhos roxos
caso a vítima seja nocauteada.,. para conseguirestas informações)


