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歴
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健
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名
誉

栄
光EX

NOME

JOGADOR

CRÔNICA

ESTILO

ESCOLA

DOJO

EQUIPE

ARQUÉTIPO

ASSINATURA

FÍSICO SOCIAL MENTAL

FORÇA

MANIPULAÇÃO

VIGOR

PRESENÇA

DESTREZA

COMPOSTURA

RACIOCÍNIO

INTELIGÊNCIA

DETERMINAÇÃO

ANTECEDENTES TÉCNICAS

SOCO

CHUTE

BLOQUEIO

APRESAMENTO

ATLETISMO
FOCO

Atributos: 7/5/3; Habilidades: 9/7/4; Antecedentes: 5; Técnicas: 8; Chi e Força de Vontade: por Estilo; Pontos Bônus: 15

EXPERIÊNCIA

GLÓRIA HONRA

FORÇA DE VONTADE CHI

SAÚDE

ATRIBUTOS

HABILIDADES

VANTAGENS

PODER

SUTILEZA

RESISTÊNCIA

RENOME

EXALTAÇÃO

10º

9º

8º

7º

6º

5º

4º

3º

2º

1º

TURNOS

疲
�Fadiga

OOOOOOOOOO

吸
収Absorção

OOOOOOOOOO

礼
儀Decoro

OOOOOOOOOO

我
慢Imersão

OOOOOOOOOO

CARACTERÍSTICAS

CARTEL

VITÓRIAS

EMPATES

DERROTAS

K.O.

+60

CONDIÇÃO D≥300 ∣D∣<300 D≤−300 2ª VEZ

+30

-15 -30 -60

+15 +10 -10

+15 +0

+0

+0

ONDE «D» É DIFERENÇA 

TOTAL

TOTAL
LUTAS

+15

-15

+0

PONTUAÇÃO DE POSTO

MANOBRAS
TÉC. MANOBRA VEL. DAN. MOV. CUSTO

Soco

Chute

Jab

Strong

Fierce

Short

Forward

Roundhouse

Bloq.

Apre.

Atlet.

Block

Grab

Moviment

N
ÍV

EL
 1

N
ÍV

EL
 2

N
ÍV

EL
 3

探求ストリートファイター
Street Fighter

Tankyū

路上の戦⼠

外伝
Rojō no Senshi Gaiden

(VIGOR + ATLETISMO) (VIGOR + BLOQUEIO) (COMPOSTURA + FOCO) (DETERMINAÇÃO + FOCO)
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