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0 Homem sem Medo ataca no cinema,
em 3D&T, GURPS e Street Fighter!
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Ninguém segura a Marvel! Depois de amargar
fracassos e producoes de gosto duvidoso
(como os filmes do Capitao América e do
Quarteto Fantastico), a editora de Stan Lee
mostra que trabalho duro e persisténcia tém
suas recompensas. Com uma série de
sucessos cinematograficos iniciada com
X-Men (DB 64) e seguida por Homem-Aranha
(DB 84), agora é a vez do Demolidor, 0
Homem sem Medo, ganhar as telas. Isso

sem falar que até o final do ano ainda
teremos X-Men 2 e a nova versao do Incrivel Hulk!

treinar escondido de seu pai para enfrentar os
valentdes da escola.

0 modo como foi criado levou Matt a se tornar um jovem
altruista e honrado. Isso ficou evidente quando salvou um
velho de um caminhao desgovernado. O homem nada
sofreu, mas Matt foi atingido nos olhos pelo lixo toxico
que estava sendo transportado, 0 que causou a perda de
sua visdo. Devastado pela aparente deficiéncia, Matt aos
poucos percebeu que o acidente aumentou sua capacida-
de de perceber o mundo a sua volta. Sua
visao se foi, mas a radioatividade havia
elevado seus outros sentidos a niveis
sobre-humanos.

Como ocorre na maioria das adaptacoes cinemato-
graficas, o filme foca a origem e primeiros dias de
Matt Murdock como o Demolidor, passando por seu
conturbado relacionamento com Elekira e seu
confronto com o sadico Mercenario. Apesar disso,
apresentaremos 0s personagens em suas versoes
originais dos quadrinhes, com regras para os irés
jogos mais adequados a super-herdis,
e levando em conta suas fases mais
marcantes nas HQs.

3D&T: para utilizar estes personagens,

voceé vai precisar apenas do Manual 3D&T.
0 suplemento U.F.0.Team ndo é necessario,
ja que nenhum deles utiliza regras de
Superpoderes.

Ainda incapaz de se ajustar as suas novas
habilidades, Matt acabou sob a tutela do
mestre de artes marciais Stick, que
também era cego. Um mestre severo e
inflexivel, Stick educou Matt tanto nos
aspectos espirituais quanto fisicos das
artes marciais, recusando-se a deixa-lo
pensar em si mesmo como uma vitima
indefesa. Esse treinamento transformou
Matt em um ginasta de nivel olimpico, & um
formidavel combatente desarmado.

Anos depois, como aluno de Direito na
Universidade de Columbia, Matt conheceu e se
apaixonou por Elekira Natchios, a filha de um
diplomata grego. Sua felicidade foi arruinada
quando o pai de Elekira foi morto durante uma

Gurps: para este crossover dos géneros super-
herois e artes marciais, além do Modulo Basico,
voceé vai precisar do GURPS Supers ¢
GURPS Artes Marcias (que, em sua
bibliografia, cita justamente o Demolidor).
Mas se quiser jogar sem este ultimo, ignore
as pericias cinematogréficas e as manobras.

Street Fighter: voceé vai precisar da Dragao
Brasil Especial 9, 11 ¢ 13, que juntas
formam o livro basico do jogo; ou entdo a
edicdo encadernada. Vocé também vai
precisar da Dragao Brasil 90, que traz o
estilo Ninjitsu Espanhol, utilizado por Elektra.
Embora o estilo Ninjitsu (com “i” mesmo, eu
vi!) exista no importado Street Fighter
Player’s Guide, este livro ainda nao esta
disponivel em portugués, por isso optamos
pela outra verséo.

Demali dDr, | Onbemolidor e sua |

identidade secreta,
o Homem Matt Murdock
Serm Medo
Matthew Michael Murdock

Filho de um boxeador, Matt Murdock
aprendeu com seu pai que lutar ndo era a
solugao para 0s problemas da vida. Um
homem pobre, mas nobre, Jack Murdock
encorajou o filho a alcangar grandes coisas
na vida com sua mente, nao com 0s
punhos. Idolatrando o pai, Matt acatou esse
conselho. Como resultado, seus colegas
estudantes sempre cacoavam da
introvertida traca de livros, apelidando-o de
“Demolidor”. Humilhado, Matt comegou a




Elekira e o Demolidor seguem a
tradig¢ao dos super-herois: so se
cumprimentam com porrada!

crise com reféns na embaixada da Grécia. Elektra se retirou
emocionalmente tanto de Matt quanto do mundo, fugindo para
o0 oriente, onde enterrou seus sentimentos e treinou suas
habilidades de luta até a perfeicao.

A perda de seu amor nao foi a (nica dor que Matt sofreu durante
este periodo. Seu pai havia sido assassinado por ter se recusado
a entregar uma luta. Insatisfeito com a investigagao policial, Matt
gscondeu sua identidade sob uma mascara e comecou a
Perseguir 0s criminosos que mataram seu pai. Adotando o0 nome
de Demolidor, ele trouxe os responsaveis a justica.

Encontrando satisfagao em suas atividades extra-curriculares,
Matt adotou a identidade mascarada em uma base regular.
Durante o dia, trabalhava com o sistema legal, ajudado pelo
amigo de faculdade e colega advogado Foggy Nelson. Mas a
noite, livre do confinamento dos tribunais, ele perseguia 0s
criminosos que escorregavam pelas falhas do sistema.

Os esforcos do Demolidor em minar a infraestrutura do crime
em Nova lorque atrairam a ateng@o do Rei do Crime, que fez de
sua missao pessoal destruir o heroi. Contratando Elektra como
sua principal assassina, o Rei p6s em movimento uma cadeia
de eventos que a levariam a morte pelas maos do Mercenario.
Apesar de depois ter sido trazida de volta a vida por um cla
ninja, 0 assassinato de Elekira aleijou Matt emocionalmente —
iniciando um ciclo vicioso de violéncia, perda e dor, do qual ele
SO se recuperaria a duras penas.

ID&T

F3 (contusao), H5, R3, A4, PdF2 (contusao), 15 PVs, 15 PMs

Vantagens: Deflexdo, Mestre (Stick), Sentidos Especiais
(Audicao Agucada, Faro Agucado, Radar)

Especializagoes: Acrobacia, Advocacia, Alpinismo, Furtividade,
Intimidacao, Navegacdo

Desvantagens: Codigo de Honra dos Herois e da Honestidade,
Vulnerabilidade (vento/som), Inimigos (Rei do Crime e
Mercenério)

Poderes Unicos: sempre sabe quando alguém esta mentindo,
mas nao pode determinar exatamente qual é a verdade. E imune
a quaiquer ataque que requeira contato visual ou cause cegueira

GURPS

ST 16, DX 18, 1Q 15, HT 15

Vantagens: Reflexos em Combate, Nogao do Perigo, Aparéncia
(Bonito), Forca de Vontade +4, Destemor x3, Senso de

Direcao, Ouvido Agucado +10, Paladar/Olfato Agucado +10, |
Super Audicéo, Audicdo Parabodlica x8, Toque Sensivel, Dificil '
de Matar x2, Sentido Radar (raio de 30m), Defesa Passiva 4,
Equilibrio Perfeito, Treinado por um Mestre (Sti'ck)

Desvantagens: Cegueira (compensada pelo Radar), Pacifismo
(Incapaz de Matar), Senso do Dever (Cozinha do Inferno),
Identidade Secreta, Honestidade, Vulnerabilidade (sons muito
altos, comum, 1 nivel), Inimigos (Rei do Crime e Mercenario, —9)

Peculiaridades: as vezes esquece de usar a bengala;
audacioso; dedicado a lei

Estilo de Arte Marcial: proprio (uma mistura de Boxe e varios
outros estilos, obviamente cinematografico)

Pericias: Caraté 19, Boxe 20, Judd 17, Bastao 18, Bastao
Curto 19, Acrobacia 19 (inclui +1 por Equilibrio Perfeito),
Saltos 20, Arremesso 19, Corrida 14, Escalada 19, Furtividade
17, Detecgao de Mentiras (ouvindo batimentos cardiacos) 25,
Filosofia (Stick) 15, Linguagem Corporal 18, Aparar Arma de
Projétil 20, Conhecimento do Terreno (Nova lorque) 16,
Jurisprudéncia 18, Criminologia 15, Técnicas Judiciais 13,
Intimidagao 16, Manha 16, Labia 17, Dissimulagdo (especi-
alizado em fingir que é um cego comum) 19

Pericias Cinematograficas: Luta as Cegas 22, Apara
Precognitiva 20

Manobras: Chute para Tras 19, Desarmar 19, Chave de Braco
ou de Pulso (Judd) 19, Chave de Brago ou de Pulso (Bastdo
Curto) 18, Golpe com o Cotovelo 18
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Manobras Cinematograficas: Chute Acrobatico 17, Rolar com
0 Golpe 17

Equipamento: bastdo (20+3 em Bal/contusao ou 1D+2 em
GdP/contusdo, possui um langa-cabos)

Street Fighter

Estilo: proprio

Atributos: Forca 4, Destreza 5, Vigor 4, Carisma 3, Manipula-
cao 3, Aparéncia 3, Percepcdo 8, Inteligéncia 4, Raciocinio 4

Habilidades: Prontiddo 4, Interrogagao 2, Intimidacao 4,
Perspicécia 6, Manha 4, Labia 4, Luta as Cegas 8, Furtividade
4, Investigacao 3, Mistérios 1

Antecedentes: Recursos 3, Fama 1, Sensei 4 (Stick)

Técnicas: Soco 5, Chute 4, Blogueio 6, Apresamento 3,
Esportes 5, Foco 4, Bastao 5

Manobras Especiais: Power Uppercut, Backflip Kick, Foot
Sweep, Missile Reflection, Jump, Wall Spring, Zen No Mind,
Hypersenses (equivale a manobra Mind Reading em combate;
fora de combate pode ser usada para determinar se alguém
gstd mentindo ou ndo, mas ndo pode realmente ler a mente de
uma pessoa)

Renome: Gloria 7, Honra 8

Chi 8, For¢a de Voniade 9, Sadde 15

Bastao: Velocidade + 0, Dano +2, Movimento +1
Especial: 0 Demolidor é imune & manobra Cobra Charm

Elektra
Elekira Natchios

Elektra uma vez se definiu pelos homens em
sua vida: ela era filha de um poderoso
diplomata Grego, € namorada do estudante
americano de Direito, Matt Murdock. Quando
seu pai foi morto durante uma crise com
reféns, ela ficou emocionalmente destruida e
se retirou do mundo civilizado. Sozinha e
amargurada, buscava por propasito,
orientagao € treinamento.

Sua busca a levou ao Japao, onde estudou
artes marciais com um sensei. Procurando
pela verdadeira e total paz de espirito,
Elektra se juntou a ordem de guerreiros
liderada por Stick. Ela aperfeicoou suas
habilidades ao pico da condigao humana,
mas Stick viu que ela estava cheia de dor
pela morte do pai e ddio pelo mundo que ela
culpava, e a expulsou.

Determinada a provar seu valor para Stick,
Elekira se infiltrou no Tentaculo, um culto
ninja devotado a assassinatos e dominagao
pelo medo, pretendendo subverter suas
atividades. Como um teste, o Tentaculo
seqiiestrou € drogou o antigo sensei de
Elektra. Escondendo a identidade dele sob um
véu de escuridao, os ninjas forcaram um
confronto entre mestre e aluna. Quando a
adaga sai de Elektra perfurou sua carne, a
face de seu oponente foi revelada. Nesse
instante, ela soube que nunca conheceria paz
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Elektra: ninja
com alto carisma!

verdadeira. Seu odio encontrou um lar: fez dela a guerreira
perfeita. O Tentdculo treinou Elekira, pervertendo sua alma,
mas ela nunca se rendeu de todo. Eventualmente, ela se
rebelou contra o Tentaculo e fugiu do Japao.

Como assassina de aluguel, Elektra vendeu seu talento e furia
no mercado aberto. Cumprindo um contrato em Nova lorque,
ela cruzou o caminho do Demolidor — quem depois €la
descobriu como sendo Matt, seu inico ponto fraco. Apesar de
Matt desaprovar a carreira escolhida por Elektra, os dois ainda
se importavam profundamente um pelo outro. Mas o destino
sempre os separava. No que diz respeito a Elektra, o amor
deles morreu junto com seu pai.

Juntos, eles enfrentaram o Tentaculo, até o Rei do Crime contratar
Elektra como sua principal assassina. A partir dai, ela enfrentou
constantemente o Demolidor. Amantes se tornaram inimigos,
lutando pelo destino de uma cidade inteira. Matt ndo queira nada
além de uma trégua — mas Elektra estava em guerra consigo
mesma, tentando conciliar sua vida passada com as presentes
circunstancias. Quando foi ordenada a matar o melhor amigo e
colega advogado de Matt, Franklin “Foggy” Nelson, e este a
reconheceu como “a garota do Matt”, ela percebeu que nao
poderia cumprir o contrato, e poupou sua vida. Logo depois, 0
Mercendrio imaginou que o tnico jeito de reganhar seu status
como assassino para o Rei seria matando Elektra. Depois de um
confronto épico que deixou 0s dois muito feridos, ele a impalou
com seu proprio sai. Elektra morreu nos bragos de Matt.

Mesmo na morte Elekira nao conheceu a paz. O Tentaculo nao
iria deixar que um de seus mais talentosos operativos fosse
perdido, e tentou ressucita-la por meio de uma cerimonia
mistica. Mas o Demolidor, a Viava Negra e Stone (um dos
membros da ordem de Stick) interferiram, derrotando o
Tentaculo. Stone concluiu a ressurreigao apos o Demolidor
purificar o espirito de Elektra através de pura for¢a de vontade
e do poder do amor. Mesmo livre da corrupgdo do Tentaculo,
ela preferiu ndo permanecer ao lado de Matt.
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19, Corpo-a-Corpo 25, Desarme (Sai) 22, Golpe com 0 ;
ID&T : Cotovelo 19, Finta (Caraté) 20, Finta (Sai) 25, Ponto de
F2 (perfuracao), H4, R3, A3, PdF2 (perfuragao), 15 PVs, 15 PMs gnlpacgo (fgraéé) 20, Ponto deI hlmgacto,(Sai) 23, Chute .
a '
Vantagens: Ataque Mltiplo, Mestre (Stick) tando 18, Golpe com o Joelho 19, Riposta (Sai) 19
B— ; " 5 - Manobras Cinematograficas: Restringir 19, Rolar com o Golpe .
Especializagoes: Acrobacia, Alpinismo, Disfarce, Furtividade, 18, Ataque Duplo com Armas (Sai) 20
Intimidacéo, Seducdo : : (3
: ; i (1D .
Desvantagens: Ma-Fama, [nimigo (o Tentaculo) Cgl:]ltﬂg?;nm PRI RSP ST B AT B
GURPS Street Fighter L
ST 14, DX 16, 10 14, HT 15 Estilo: Ninjitsu Espanhol
Vantagens: Aparéncia (muito bonita), Ambidestria, Forca de Atributos: For ; i ;
T ¢ : Forca 3, Destreza 4, Vigor 4, Carisma 3, Manipula-
Vontade +4, Prontidao +2, Reflexos em Combate, Treinada cdo 2, Aparéncia 5, Percepgao 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 5

por um Mestre (Stick)
" st : Habilidades: Prontidao 2, Intimidacao 4, Perspicacia 2,
Desvantagens: Reputacao —2, Inimigo (o Tentaculo, aparece Furtividade 6, Arena 2, Investigagao 2, Estilos 2

com -9)
s g . Antecedentes: Sensei 4 (Stick
Peculiaridades: séria; determinada; orgulha-se de sua origem L
grega; tem como arma favorita a adaga sai Técnicas: Soco 5, Chute 4, Bloqucio 3, Apresamento 3,

Esportes 5, Foco 4, Sai 5

Manobras Especiais: Power Uppercut, Backflip Kick, Wounded

Pericias: Caraté 20, Judd 19, Furtividade 21, Jitte/Sai 23, Knee. Throw. Air Throw. Back Roll Throw. Suplex, J Flvin
Katana 18, Arco 20, Besta 21, Acrobacia 10, Escalada 19, Saos  yyauy stomp. Kipou, Tumbling Atack. Wall Sotng -

18, Corrida 14, Fuga 17, Controle da Respiracao 16, Disfarce 16, -
Sex-Appeal 17, Filosofia (Stick) 15, Intimidagdo 16, Diplomacia Renome: Gldria 3, Honra 4

13, Politica 13, Grego 14 (lingua nativa), Inglés 14 Chi 6, Forga de Vontade 7, Saiide 15
Manobras: Blogueio Agressivo 13, Chave de Brago ou de Pulso ~ absor¢ao quando Blogueia, +2 dados em tentativas de Desarme

Estilo de Arte Marcial: Ninjutsu (cinematografico)

Reido Crime
Wilson Fisk

Pouco € conhecido sobre a vida de Wilson
Fisk antes que ele tomasse controle do crime
organizado na Costa Leste. De origem pobre,
cometeu seu primeiro assassinato com 12
anes de idade. Desde o principio, Fisk estava
determinado a ser o melhor em qualquer
coisa que fizesse. Por acreditar que a forca
fisica poderia ajuda-lo a acumular poder no
submundo, fanaticamente praticou varios
estilos de condicionamento fisico € combate,

*
i 2 s por fim se concentrando na arte japonesa do
Wilson Fisk: o crime : ‘ ! sumd. Ele transformou sua obesidade de
nao compensa... e . : , : = objeto de ridiculo em uma vantagem

também engorda! - . . intimidante.

Fisk se educou roubando livros de lojas e
bibliotecas, tendo um interesse particular em
ciéncia politica. Ele determinou que outra
chave para seu SuCesso seria usar essas
técnicas para organizar e dirigir grupos de
criminosos. Sua gangue rapidamente cresceu
em tamanho, influéncia, poder e recursos.
Entretanto, ele teve o cuidado de investir
seus ganhos ilicitos em negdcios legitimos. A
primeira companhia que possuiu negociava
especiarias com o Oriente.

Uma década depois, Fisk havia alcangado
sucesso suficiente em negdcios honestos
para se tornar um membro proeminente da
sociedade de Nova lorque. Logo ele conheceu
e se casou com Vanessa, uma bela mulher
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que ainda completaria 20 anos. O amor dela
concedeu a ele a paz que tanto procurava
apos sua constante luta pelo poder.

Duas décadas depois, Fisk se tornou um dos
mais poderosos lideres do crime em Nova
lorque. Ele atingiu o topo confiando em uma
Gnica pessoa: ele mesmo. Como 0 infame e
enigmatico Rei do Crime, comanda 0
submundo dos Estados Unidos com méo de
ferro — e tolerancia zero para fracassos.
Fisk tentou unificar as gangues de Nova
lorque sob sua lideranga, arquitetando
grandes ondas de crime; apenas as
intervencdes do Homem-Aranha e Demolidor
gvitaram que ele realizasse seu objetivo.

Através do anos, o Demolidor dedicou suas
energias a derrubada do Rei do Crime — tanto
mascarado quanto nos tribunais, como 0
advogado Matt Murdock. Em todas as
ocasioes Fisk escapou através de algum
detalhe legal, para novamente utilizar seus
consideraveis recursos para tentar destruir a
vida do aventureiro cego. Quando Karen Page,
uma ex-namorada do Demolidor, vendeu a
identidade secreta do herdi para um traficante,
a informacdo eventualmente chegou as maos
do Rei. Era apenas 0 movimento de abertura
que se desenvolveria em uma mortal partida
de xadrez entre os dois.

ID&T

F4 (contusdo), H2, R4, A4, PdFO0, 20 PVs,
20 PMs

Vantagens: Riqueza, Ataque Especial (Forca)

Especializagdes: Interrogatdrio, Intimidacao,
Psicologia

Desvantagens: Modelo Especial, Protegida Indefesa (Vanessa Fisk)

GURPS

ST 21, DX 14, 1Q 18, HT 13/16

Vantagens: Riqueza (Podre de Rico), Multimilionario, Rijeza 2,
Status 5 (2 niveis gratis por Riqueza e Multimilionario), Contatos
(de rua, negacios e Policia, completamente confiaveis, com —
12), Grupo de Aliados (seus Tenentes e capangas de confianca,
aparecem com —15), Pontos de Vida Extras x3

Desvantagens: Obesidade, Segredo (suas atividades ilegais;
Prisao ou Exilio), Dependente (Vanessa Fisk, Amada, aparece
com —6), Inimigos (outros chefdes e combatentes do crime,
como o Demolidor e 0 Homem-Aranha, com —12)

Peculiaridades: metodico; impiedoso; manipulador; sempre
cuidadoso para evitar ser conectado a crimes

Estilo de Arte Marcial: Sumé (cinematografico)

Pericias: Sumé 18, Luta Livre 16, Espadas Curtas (bengala)
15, Filosofia (Shinto) 16, Lideranca 20, Administracao 19,
Politica 18, Economia 17, Intimidagao 18, Interrogatario 19,
Manha 18, Comércio 20, Conhecimento do Terreno (Nova
lorque) 18, Estratégia 17, Psicologia 16

Pericias Cinematograficas: Postura Imével 15
Manobras: Mata-Leao 16, Torcdo de Pescogo 21
Equipamento: bengala modificada (emite um gas sonifero que
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0 Mercenario: ja sabemos o0 que
vocé esta pensando (o redutor
para acertar o alvo na testa é...)

exige do alvo sucesso em um teste de HT, ou adormece por
1D horas)

Street Fighter

Estilo: Sumo

Aiributos: Forga 6, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 4, Manipula-
¢ao 5, Aparéncia 2, Percepcdo 4, Inteligéncia 5, Raciocinio 3

Habilidades: Interrogacao 5, Intimidagdo 5, Perspicacia 3,
Manha 5, Labia 2, Lideranca 6

Antecedentes: Recursos 5, Contatos 5, Aliados 5, Staff 5

Técnicas: Soco 1, Chute 1, Bloqueio 4, Apresamento 5,
Esportes 2, Foco 2

Manobras Especiais: San He, Bear Hug, Knee Basher, Throw,
Thougskin

Renome: Gloria 0, Honra 0
Chi 6, Forga de Vontade 10, Saiide 18

Mercenario

Qualquer objeto — seja uma caneta, carta de baralho ou clipe
de papel — se torna uma arma mortal nas maos habilidosas
do eximio atirador conhecido apenas como Mercenario.

Nascido com pontaria perfeita, ele preferiu se alistar no
Exército ao invés de continuar uma promissora carreira no
beisebol. 0 Mercenario descobriu que sentia prazer em matar,
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e ap0s sua dispensa iniciou sua vida como criminoso
mascarado. Ele tentou extorquir dinheiro de alguns milionarios
de Nova lorque, esperando que a publicidade solidificasse sua
reputacao entre os membros do submundo. O Demolidor
localizou e derrotou 0 assassino quando ele tentou matar sua
segunda vitima, iniciando uma série de encontros mortais entre
0 Mercendrio e o herdi cego.

Contratado por um homem de negdcios corrupto para
assassinar Matt Murdock, o Mercenario foi derrotado pelo
Demolidor, o alter-ego do advogado. Na mente dele, suas
derrotas continuas nas méaos de seu adversdrio destruiram sua
reputagao como o assassino mais mortal do mundo. Ele se
tornou obcecado pelo Demolidor, querendo provar que era
melhor que ele. Sua fixagéo piorou quando um tumor maligno
em seu cérebro o levou a enxergar todos & sua volta como o
Demolidor. Levado as raias da loucura, o Mercendrio embarcou
em uma onda de furia e destruicao. O Demolidor interviu,
levando-0 a um hospital; apesar de seu rancor pelo assassino,
0 Demolidor ndo poderia deixar um homem morrer. Essa seria
uma decisao da qual Matt se arrependeria pelo resto da vida, e
que serviria para aumentar ainda mais o 6dio cego do
Mercenario pelo heri.

Depois de ter o tumor removido, o Mercenario fugiria mais uma
vez da prisao — louco com o fato de devia sua vida ao
homem que mais odiava no mundo. Queria executar sua
vinganga, nao apenas contra 0 Demolidor, mas também contra
Elektra, a mulher que tomou seu lugar na organizacao do Rei
do Crime. Ap0s cacar e empalar a ninja com seu proprio sai, 0
Mercenério tomou conhecimento de que Elekira outrora foi
namorada de Matt Murdock — que ele acredita ser amigo do
Demolidor, o que tornou sua morte ainda mais doce.

Mas o Rei do Crime se recusou a
recontratar o Mercendrio, a menos
que ele matasse o Demolidor,
aumentando ainda mais a ja
crescente rixa entre os dois.

ID&T

F1 (contusao), H5, R3, A2, PdF5
(perfuragao), 15 PVs, 15 PMs

Vantagens: Adaptador, Ataque
Especial (PdF, Preciso), Deflexao,
Tiro Multiplo, Tiro Carregavel

Desvantagens: Insano (Homicida),
Inimigo (Demolidor), Ma Fama

GURPS

ST 15, DX 17, 1Q 13, HT 16

Vantagens: Reflexos em Combate,
Ambidestria, Rijeza 2, Mestre de
Armas (todas as armas arcaicas)

Desvantagens: Sadismo,
Sanguinoléncia, Obsessao (destruir
0 Demolidor), Reputagao -3,
Inimigo ( Demolidor, com -9)

Peculiaridades: tenta provar que a
vida ¢ aleatéria

Estilo de Arte Marcial: Corpo-a-
Corpo Militar (ndo ha habilidades
cinematograficas neste estilo, mas
0 Mercendrio € uma excecao)

Pericias: Briga 18, Judd 17, Faca 19, Arremesso 20, Escalada
16, Furtividade 17, Saltos 17, Demoligao 15, Intimidacao 14,
Manha 16, Armas de Fogo (vérios tipos) 18, Aparar Armas de
Projetil 18

Pericias Cinematograficas: Arte do Arremesso 27

Manobras: Desarmar 18, Golpe com a Cabecga 16, Ponto de
Impacto (Arte do Arremesso) 27

Manobras Cinematograficas: Apara Ampliada (maos nuas)
Equipamento: vérios objetos mundanos e armas de arremesso

Street Fighter

Estilo: Forgas Especiais

Atributos: Forca 4, Destreza 5, Vigor 4, Carisma 1, Manipula-
cdo 2, Aparéncia 2, Percepgao 2, Inteligéncia 2, Raciocinio 4

Habilidades: Prontidao 2, Intimidagao 3, Manha 4, Seguranca
2, Estilos 3

Antecedentes: Fama 1

Técnicas: Soco 5, Chute 3, Bloqueio 5, Apresamento 3,
Esportes 4 Foco 2, Objetos Arremessados 8

Manobras Especiais: Buffalo Punch, Head Butt, Spinning Back
Fist, Foot Sweep, Missile Reflection, Throw

Renome: Gloria 3, Honra 0
Chi 1, Forca de Vontade 7, Saude 16

FLAVIO L. R. RIBFIRO, o Homem sem Sono, e capaz de
fransformar qualquer caracter em uma arma mortal
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