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Pode parecer que
existe certo exagero
nessas palavras.

Mas pergunte a alguém
fue ja tenha passado por
alguma experiéncia envol-
vendo a temida Shadaloo,
e elas dirao que isso é
quase verdade.

Dizemos “quase” porque,
na verdade, é bem pior!

Nos becos de grandes cida-
des como Metrocity vocé pode ou-
vir rumores sobre grandes organizacdes criminosas
como Ashula, Mad Gear e outras... mas nao se enga-
ne. Todas sao apenas tentéculos de um dnico mons-
tro, simples facgoes do maior império criminoso que
ja existiu. Shadaloo.

Responsével por quase tudo que existe de ilegal
neste mundo *— terrorismo, trafico de drogas, ar-
mas, escravos... —, a Shadaloo esta sob o comando
daquele que é considerado o maior inimigo da huma-
nidade: M_Bison. Nao apenas um brilhante estrate-
gista, ele & também um lutador demoniaco, um dos
mais poderosos Street Fighters do mundo. Combi-
nando estranhos poderes psiquicos com uma excep-
cional habilidade de combate, pode derrotar de maos
vazias qualquer oponente, mesmo sem as tropas e
poder de fogo da Shadaloo sob seu comando.

E ele nao esta sozinho! Existem MUITOS outros

C

Street Fighters sob seu
comando, guerreiros que
Bison seleciona pessoal-
mente pelo mundo. En-
fre eles, rés se desta-
cam como Seus ge-
nerais: Sagat, Vega
" eBalrog. Juntamen-
te com Bison, eles
sao conhecidos como
05 Quatro Deménios.
Quem entra no mundo
dos Street Fighters vai, cedo
ou farde, se confrontar com a Shadaloo. Entao sera
uma questao de escolher entre obedecer Bison, ou
lutar conira ele. E entre aqueles que fazem a segunda
escolha, apenas os mais fortes sobrevivem...

Campanha

Depois de lutar pelas ruas de Metrocity em DB Espe-
cial Final Fight, chega agora nosso segundo cenario
de campanha de Street Fighter Zero 3.

Nesta edicao vocé vai enconirar a historia da Sha-
daloo, a descrigao de sua base principal, dados so-
bre os mais importantes viloes (M.Bison, Sagat,
Balrog, Vega, Evil Ryu, Juni, Juli e seus soldados),
seis fichas de personagens jogadores de alguma for-
ma ligados a Shadaloo (Charlie, Zangief, Cammy,
Adon, Dan, Sakura), Vantagens e Desvantagens
atualizadas, e a aventura pronta “Shun Goku Satsu”.




Pouco se sabe sobre essa sombria organizagao.
Quase toda a sua histaria @ envolta nas sombras,
assim como a origem de seu criador.

A historia mais conhecida sobre a origem da
Shadaloo diz que ela nasceu na mente de Bison —
na época, um humano normal — quando ele foi de-
posto come ditador da Tailandia. Ele teria escapado
jurando vinganca, jurando que retornaria para tomar
de voita aquele pais maldito.

0 que aconteceu entdo & um mistério completo.
Dizem que Bison percorreu 0 mundo em busca de
poder para reconquistar Seu pais — nao apenas po-
der financeiro ou politico, mas também poder sobre-
natural. De alguma forma (talvez fazendo um pacto
com o proprio demdnio) ele ganhou grandes habili-
dades psiquicas que facilitaram ainda mais sua con-
quista. Entéo, no comando de um pequeno exército,
Bison invadiu e conguistou uma pequena itha na cos-
1a da Taildndia, onde hoje fica sua base central.

No inicio Bison usou uma grande cidade presen-
8 na ilha para abrigar seus soldados (devidamente
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distargados) e um antigo templo no topo de uma
colina como seu centro de comando. Dali ele co-
mandava sua organizagao criminosa, a Shadaloo
{uma interpretacdo equivocada de “Shadow Law”,
Lei das Sombras). Espalhando seus tentdculos pela
Tailindia, hoje & ele quem realmente controla o pais,
manipulando seus governantes como fantoches. Os
ja escassos recursos da Tailandia foram sugados
para financiar a construcao de uma gigantesca base
que agora ocupaailha.

Mas apenas a Tailandia era pouco para Bison, &
ele comecou avangar sobre outros paises. Hoje em
dia a Shadaloo € 0 maior império criminoso do mun-
do, comandando secretamente varios govemnos e in-
fluenciando a politica de muitos outros. Além da base
central na Tailindia, existem pelo mundo incontaveis
bases menores (algumas maiores!), empresas e até
corporagies sob seu controle.

Bison & um novo Adolf Hittler; € a Shadaloo, o
simbolo maior de um novo império & uma nova lei: a
Lei das Sombras!




A Base

A base central da Shadaloo localiza-se em umailha
proxima ao litoral da Tailandia, no Mar Tailandés.
Oculta eletronicamente, nao pode ser detectada por
radares ou satélites — sua localizagao exata é co-
nhecida apenas por soldados de confianca de Bison.

Antes da chegada de Bison a ilha abrigava uma
cidade prospera, proxima a um antigo templo no topo
de uma colina. Hoje a cidade estéa arruinada, e seus
habitantes oprimidos pelos soldados da Shadaioo, que
perturbam todos apenas por diversao. O templo e a
colina foram escavados para receber estruturas meta-
licas que compoem a base subterranea de Bison.

( interior da base é gigantesco, abrigando muitas
maquinas e pessoal — pelo menos 1200 soldados
comuns, 600 técnicos (pilotos, cientistas...) e 300 du-
pias de Juni & Juli. Os aposentos de Bison s podem
ser alcangados por teleporte (um poder que Bison usa
com esperteza); na verdade, varios pontos-chave da
base so podem ser alcangados dessa forma.

Caso os personagens jogadores se aventurem no
interior da base, cabe ao Mestre detalhar seus corre-
dores e camaras — lembrando apenas que existem
muitas armadilhas e soldados pelo caminho.

1 Cidade: aqui vivem os nativos da ilha que nao con-
seguiram fugir da opressao de Bison. Eles sao forga-
dos a permanecer ali comao disfarce, para evitar que
invasores suspeitem da existéncia de uma base se-
creta. Alguns soldados de Bison permanecem ali dis-
fargados, para manter o povo na linha. Seus habitan-
tes vivem com medo; diante de estrangeiros, fingem
que estdo levando vidas normais e jamais revelam
nada sobre a Shadaloo — pois sabem que o demdnio
chamado Bison esta vigiando...

2 Porto: esta enseada abriga 0s barcos pesqueiros
dos habitantes da cidade — ou assim parece. A mai-
or parte dos barcos sdo navios modernos ou lanchas
ocednicas disfarcadas, controladas por sofisticados
computadores. Bison usa esses barcos para trans-
porte de drogas, escravos e armas.

3 Entrada da Base: para pessoas a pé, a entrada
principal da base fica oculta atras de uma cachoeira
hologréfica. Uma trilha (estreita demais para veicu-
los) liga a cidade a cachoeira.

4 Hangar: este grande hangar ocupa boa parte do
interior da colina e abriga helicopteros, avifes e o
jato pessoal de Bison. A entrada é protegida por uma
porta rochosa gigantesca, que so pode ser aberta
através de um sinal de radio codificado.

Logo abaixo do hangar ficam os alojamentos dos
soldados e também uma arena menor onde eles rea-

lizam suas préprias lutas.

9 Laboratdrio: este setor é totalmente isolado do
resto do complexo; sé pode ser alcangado afravés
de um elevador de carga (que, quando usado, exala
gas venenoso para matar quaisquer clandestinos)
ou por teleporte. Aqui o vilao conserva uma equipe
de cientistas prisioneiras para realizar seus experi-
mentos genéticos e a producao de guerreiras Juni e
Juli. Prisioneiros especiais, como certos Street
Fighters, também sio mantidos aqui para testes ou
lavagem cerebral.

6 Templo: situado em uma pequena planicie sobre
a colina, este antigo templo ornamentado com estd-
tuas foi transformado na arena particular de Bison,
onde ele realiza suas lutas pessoais. (Moia: este é
0 cenario de Bison no game SF2).

7 Arena: no lado mais ingrime da colina existe outra
arena de Bison, mais perigosa. Neste local, sempre
que um lutador recebe um ataque bem-sucedido, deve
ter sucesso em um teste de Habilidade +2 para ndo
cair. A grande queda provoca 6d de dano. Claro que
personagens com Levitagao (como Bison) dispen-
sam esse teste... (Nota: este € o cenario de Bison no
game SF03)

8 Rota de Fuga: apenas Bison conhece a existéncia
desta rota de fuga. Nao é um tinel, e sim uma série
de camaras que o vildo usa para realizar Sucessivos
“saltos” de teleporie (ele ndo precisa fazer testes,
pois conhece 0 caminho como a paima da mao).
Segui-lo por ai sera beeem dificil...

M.Bison:
em sua
base, ele é
invencivel.
Fora dela...
também!




