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OS CAVALEIROS DO ZODÍACO

OS CAVALEIROS DO SANTUÁRIO

Prólogo

Esse suplemento descreverá os 12 cavaleiros de ouro, e também trará regras para construir cavaleiros de prata. Outra coisa muito pedida foram regras para armaduras serem destruídas, que também serão incluídas. Regras para criar outros tipos de cavaleiros mais fortes serão vistas no futuro.
Capítulo I: Regras Mais Definidas Para Armaduras
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Aqui haverá novas regras para as armaduras já apresentadas.

Primeiramente, toda armadura possui Saúde. Sua Saúde é igual a sua Absorção extra x3 + 5/7/13 (Bronze/Prata/Ouro). Todo dano recebido pelo Cavaleiro é divido entre ele e a armadura, sendo que se o resultado da divisão não for um número exato, a armadura sofre o dano maior. Por exemplo: Seiya sofre 11 pontos de dano. 5 serão nele, e 6 na sua armadura.

Uma armadura recupera Saúde de forma idêntica a um personagem. Uma armadura pode sofrer dano agravado da mesma forma, mas caso ela sofra um dano agravado igual a sua Saúde, ela morrerá. Daí então ela só poderá ser revivida se alguém der seu sangue para ela. Não é necessário todo o sangue, mas mesmo assim o personagem dificilmente sobreviverá.
Capítulo II: Cavaleiros de Prata
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Existem 88 Cavaleiros do Zodíaco. E alguns deles têm a honra de vestir uma armadura de prata. Esses personagens geralmente serão NPCs. Aqui trarei regras para construí-los.

Um Cavaleiro de Prata é construído com 9/8/7 Atributos, 10/8/5 Habilidades, Antecedentes (Indefinidos), 15 Técnicas e 12 pontos em Manobras Especiais.

Um Cavaleiro geralmente aprende as mais variadas Técnicas de combate em seu treinamento, portanto, recomenda-se que o Cavaleiro seja treinado em Jeet Kune Dô (mas há exceções). Mesmo assim, um Cavaleiro de Prata pode escolher mais um Estilo.

Independente do Estilo que escolher, um Cavaleiro de Prata tem um bônus de +3 em Chi.

Todos os Cavaleiros têm a Manobra Chi Kun Healing automaticamente (caso preencha os pré-requisitos), representando seu poder de usar o Cosmo para curar outro Cavaleiro.

Por fim, um Cavaleiro de Prata é construído com 30 pontos de bônus.
Capítulo III: Cavaleiros de Ouro
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Primeiramente, antes de descrever os Cavaleiros de Ouro, darei regras para criá-los. Aqui não serão apresentadas suas fichas, pois seu poder total é desconhecido, e eles também possuem muitos poderes e habilidades que não mostram em nenhum momento da série.

Dos 88 Cavaleiros do Zodíaco, apenas 12 têm a honra e o orgulho de vestir uma armadura de Ouro. Cada uma dessas armaduras representa um dos 12 signos zodiacais. Cada Cavaleiro de Ouro também possui uma casa zodiacal, e as 12 ficam na ordem dos signos, de Áries até Peixes, passando por Leão, Virgem, Libra e outros. Por vim, fica o templo do Mestre do Santuário.

Um Cavaleiro de Ouro é construído com 13/12/11 Atributos (podendo ultrapassar o limite de 5 logo no início), 16/15/14 Habilidades, Antecedentes (Indefinidos), 22 Técnicas e 20 pontos em Manobras Especiais.

Um Cavaleiro geralmente aprende as mais variadas Técnicas de combate em seu treinamento, portanto, recomenda-se que o Cavaleiro seja treinado em Jeet Kune Dô (mas há exceções). Mesmo assim, um Cavaleiro de Ouro pode escolher mais cinco Estilo.

Independente do Estilo que escolher, um Cavaleiro de Ouro tem um bônus de +5 em Chi.

Todos os Cavaleiros têm a Manobra Chi Kun Healing automaticamente (caso preencha os pré-requisitos), representando seu poder de usar o Cosmo para curar outro Cavaleiro.

Um Cavaleiro de Ouro sempre domina o Sétimo Sentido. Um Cavaleiro de Ouro é construído com 40 pontos de bônus.
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Mu de Áries

Idade: 20 anos

Local de Nascimento: Tibete

Aniversário: 27 de Março

Altura/Peso: 1,82 m 75 kg
Tipo Sangüíneo: A

Local de Treinamento: Jamiel

Golpes: "Escudo de Cristal", "Extinção Estelar" e "Revolução Estelar"

Poderes: "Consertar Armaduras (Kuros Onaoseru)" e "Telecinese"

Sobre o Cavaleiro de Áries: Também conhecido como Mu de Jamiel. Desde a posse do mestre Ares, Mu se recolheu em seu pequeno castelo em Jamiel, localizado nas longínquas montanhas entre a China e a Índia.

Mu é o único ferreiro conhecido das sagradas armaduras, logo, somente ele é capaz de concertar uma armadura que por acaso esteja danificada. O Cavaleiro de Áries vive na companhia de seu aprendiz Kiki, que como Mu, possui os poderes de teleporte e telepatia. Após a paralisação da guerra Galáctica, Shiryu recorre a Mu, indicado pelo mestre Ancião, para consertar as armaduras do Dragão e do Pégaso, para tanto o Cavaleiro de Bronze teria que dar seu sangue para que o Mestre Mu pudesse reviver as armaduras. Já no Santuário, onde Mu não pisava há treze anos, ele conserta todas as armaduras dos cavaleiros de Bronze - As de Andrômeda, Pégaso, Dragão e Cisne - deixando-as ainda mais resistentes ara suportarem todas as batalhas contra os outros Cavaleiros de Ouro. Nesta ocasião, Mu também explicou para os defensores de Saori, que para vencer os Cavaleiros dourados, Seiya e companhia deveriam tentar alcançar o sétimo sentido, para conseguirem o poder supremo de um cavaleiro para que pudessem enfrentar os Cavaleiros de Ouro de igual para igual.

Mu foi um dos primeiros a reconhecer Saori como a verdadeira reencarnação da Deusa Athena, além de ter percebido a Maldade do Mestre Ares, para quem se recusou de jurar lealdade.
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Aldebaran de Touro

Idade: 20 anos

Local de Nascimento: Brasil

Aniversário: 8 de Maio

Altura/Peso: 2,10 m 130 kg

Tipo Sangüíneo: B

Local de Treinamento: Brasil

Golpes: Grande Chifre

Sobre o Cavaleiro de Touro: O Cavaleiro de Touro não estava disposto a deixar os Cavaleiros de Bronze passarem por sua casa, mas também não pretendia tirar suas vidas. O que aldebaran não esperava de que Seiya já estava conseguindo tocar o sétimo sentido, de forma que o Cavaleiro de Pégaso conseguiu tirar o cavaleiro de Ouro de sua posição de defesa, dita como impenetrável, e conseguiu quebrar o chifre esquerdo do capacete de Aldebaran, que impressionado e meio humilhado permitiu que seiya prosseguisse para a casa seguinte. Os outros três Cavaleiros permaneceram para enfrentar o Cavaleiro de Ouro. Shun, com sua corrente de Andrômeda conseguiu tirar Aldebaran de sua posição de defesa, e quando o guardião da casa de Touro abriu sua guarda, Shiryu e Hiyoga combinaram seus golpes para vencerem Aldebaran, que permitiu, também, a passagem dos três por sua casa Zodiacal.
Após o confronto, Aldebaran dirigiu-se até a casa de Áries onde encontrou Mu, que acreditava que o cavaleiro de Touro havia facilitado as coisas, mas este confessa que Seiya e seus amigos já não tinham poderes de simples Cavaleiros de Bronze, mas sim poderes semelhantes aos dos Cavaleiros de Ouro.

Saga de Gêmeos

Idade: 28 anos

Local de Nascimento: Grécia

Aniversário: 30 de Maio

Altura/Peso: 1,84 m 87 kg
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Tipo Sangüíneo: AB

Local de Treinamento: Grécia

Golpes: "Explosão Galáctica", "Outra Dimensão (Grande dimensão)" e "Satã Imperial (Como mestre Ares)"

Sobre o Cavaleiro de Gêmeos: Sabemos que o Cavaleiro de Gêmeos é o próprio Mestre do Santuário. o problema é a sua dupla personalidade - Saga representa a face boa de Gêmeos, enquanto Ares a má - ainda mais quando seu lado maligno tomou conta de sua mente.

Ares, como o Mestre do Santuário, pretende tomar o lugar de Athena para dominar o mundo, para tanto, ele está disposto a matar qualquer um que se oponha aos seus planos. O mestre do Mal é capaz de disparar o golpe "Satã Imperial", que atinge diretamente o cérebro da vítima, de forma que este estará dominado até matar seu primeiro oponente e ao recobrar sua consciência teria sua alma amaldiçoada pelo remorso de ver o corpo do Cavaleiro ao qual ele matou.

Ares conseguiu atingir o Mestre Cristal - que acabou sendo morto por seu pupilo Hiyoga - e Aioria de Leão com seu golpe "Satã Imperial". Saga/Ares como o Cavaleiro de Gêmeos é capaz de enviar seus adversários para outra dimensão (uma espécie de zona fantasma) através de seu golpe "Grande dimensão" (às vezes chamado de "Outra Dimensão"). Shun e Hiyoga foram atingidos por Gêmeos, o Cisne foi para outra dimensão e Shun escapou graças a sua "Corrente de Andrômeda" e da ajuda de seu irmão Ikki. O Cavaleiro de Andrômeda descobre que não havia Cavaleiro de Gêmeos, mas sim apenas a armadura sendo controlada telepaticamente por alguém - Shun não sabe quem controlava a armadura de ouro era o Mestre Ares, mas nós sabemos.
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Máscara da Morte de Câncer

Idade: 23 anos

Local de Nascimento: Itália

Aniversário: 24 de Junho

Altura/Peso: 1.84 m 82 kg

Tipo Sangüíneo: A

Local de Treinamento: Ilha Sicília

Golpes: "Mergulho dos Espíritos" e "Ondas do Inferno"

Sobre o Cavaleiro de Câncer: O Máscara da Morte é um tremendo vilão: Cruel, Sádico, Sanguinário, enfim todos os ingredientes que compõe um enviado do Demônio.

O Cavaleiro de Câncer reveste sua casa com cabeças de pessoas que ele matou durante suas batalhas, apesar de jurar que foi em favor da justiça. O mais interessante é que as almas dessas pessoas ficam vagando pela casa de Câncer num sofrimento eterno. O Máscara da Morte é capaz de abrir uma porta para o mundo dos mortos através do "Mergulho dos Espíritos", e com seu golpe "Ondas do Inferno" envia quem quiser para junto das almas sem vida. O Cavaleiro de Ouro pode transitar entre o mundo dos vivos e dos mortos, se quiser ter a certeza de que alguém não volte mais. No mundo dos mortos existe o buraco de Yomatsu (entrada do inferno), de onde as almas nunca regressam.

Câncer é também um grande relações públicas: Tem treta com o Mestre Ancião, com Mu de Áries e com Shiryu, que acaba derrotando o Máscara da Morte na casa de Câncer.
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Aioria de Leão

Idade: 20 anos

Local de Nascimento: Grécia

Aniversário: 16 de Agosto

Altura/Peso: 1,85 m 85 kg

Tipo Sangüíneo: O

Local de Treinamento: Grécia

Golpes: "Cápsula do Poder", "Pata do Leão" e "Relâmpago de Plasma"

Sobre o Cavaleiro de Leão: Aioria, o Cavaleiro de Ouro de Leão é o irmão mais novo de Aioros de Sagitário, aquele que salvou Athena de ser Assassinada por Ares e por esse motivo foi chamado de traidor. Esta é uma sina que o Cavaleiro de Leão herdou de seu irmão.

O Cavaleiro de Leão foi treinado por seu próprio irmão Aioros. Já adulto, deu uma força para Marin (por quem não esconde uma leve queda) no treinamento de Seiya. Ao contrário de seu colega de Câncer, aioria é extremamente generoso e compreensivo, vive lutando para limpar o nome de seu irmão. Foi enviado por Ares para eliminar Seiya, porém Aioria é convencido que Saori é a nova encarnação da Deusa Athena, mas isso depois de ferir gravemente Shina, que salvou Seiya de seu golpe "Cápsula do pode". O Cavaleiro de Ouro retorna para a Grécia levando a amazona para se recuperar dos ferimentos, e parte para tirar satisfação com o Mestre. Durante sua discussão com Ares, Shaka, o Cavaleiro de Ouro de Virgem surge e desafia Aioria para combate. Em meio à briga, Ares aproveita para aplicar o "Satã Imperial" no Cavaleiro de Leão, e o envia para eliminar Seiya, mas Cássius é quem acaba sendo morto no lugar do Cavaleiro de Pégaso.
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Shaka de Virgem

Idade: 20 anos

Local de Nascimento: Índia

Aniversário: 19 de Setembro

Altura/Peso: 1,82 m 68 kg

Tipo Sangüíneo: AB

Local de Treinamento: Gandi (Índia)

Golpes: "Benção do senhor das Trevas", "Sei San Sara" e "Tesouro do Céu"

Sobre o Cavaleiro de Virgem: Sua primeira aparição é na sala do trono do Mestre do Santuário, quando este estava sendo questionado por Aioria de Leão.

Shaka compra a briga do Mestre e acaba saindo na mão com Aioria, numa briga que jamais teria um vencedor, pois todos os Cavaleiros de Ouro se equivalem em poder. É durante essa briga que o Mestre Ares hipnotiza (com ao "Satã Imperial") o Cavaleiro de Leão. A casa de Virgem, ao contrário das outras, é clara, toda ornada com flores. Nesse cenário campestre Seiya, Shun e Shiryu enfrentam Shaka.

A posição de ataque e defesa de Virgem é bastante curiosa, além dos olhos fechados, o Cavaleiro de Ouro se posiciona de forma semelhante a uma estátua indiana. Seiya, Shiryu e Shun se mostram incapazes de derrotar Shaka - é a deixa para Ikki entrar em cena.

Na luta contra Fênix, o Cavaleiro de Ouro envia Ikki para uma espécie de outras dimensões existentes dentro da própria casa de Virgem, todas com decorações ao estilo indiano. Numa delas existe um tipo de poço onde a armadura de Fênix é jogada e é completamente destruída, impossibilitando-a de ressurgir das cinzas. Shaka tem o poder de concentrar entre suas mãos uma bola de energia com a qual ataca seus adversários. Shaka e Ikki acabam sendo mortos durante sua briga. Mais tarde, quando Seiya está enfrentando o Mestre Ares, Mu traz Shaka de volta a vida, que por sua vez, ressuscita Ikki e a armadura de Fênix para que este possa ajudar o Cavaleiro de Pégaso a vencer Ares e salvar Athena.
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Dohko de Libra (Roshi / Mestre Ancião)

Idade: 261 anos

Local de Nascimento: China

Aniversário: 20 de Outubro

Altura/Peso: 1,08 m (hoje) 1,70 m (Quando Jovem) 47 kg (hoje) 72 kg (Quando Jovem)

Tipo Sangüíneo: A

Local de Treinamento: Rosan (China)

Golpes: "Dragão Nascente", "Cólera do Dragão", Dragão Final (Último Dragão)" e "Cólera dos 100 Dragões"

Sobre o Cavaleiro de Libra: O Cavaleiro de Libra, na verdade, é o Mestre Ancião que vive nas Cinco Montanhas Antigas de Rosan. Apesar de ter uma idade tão alta, o Mestre Ancião - que é uma versão Chinesa do Mestre Yoda de O Império Contra-Ataca e O Retorno de Jedi - foi quem treinou Shiryu para se tornar o Cavaleiro de Dragão, além de cuidar da irmã de seu pupilo, a meiga Shunrei.

Mesmo não usando sua amadura de Libra, o Mestre de Shiryu continua extremamente poderoso - é capaz de inverter o fluxo de águas dos rios e Cachoeiras sem quase esforço algum. O Mestre Ancião de Libra ensinou Shiryu a poderosa técnica de "Cólera do Dragão", além de posicionamentos básicos de ataque e defesa. Também o alertou do ponto fraco de Shiryu - seu coração ficava exposto ao dar o "Cólera do Dragão" - e advertiu seu pupilo da grande quantidade de energia que seu golpe consumia.

Durante a luta contra o Cavaleiro de Gêmeos, Hiyoga é enviado para a casa de Libra, onde enfrenta o Cavaleiro de Aquário, que congela o Cisne no Gelo eterno. Quando Shiryu, Shun e Seiya chegam na sétima casa são ajudados pelo Mestre Ancião, que lhes envia a armadura de Libra com seis armas para Shiryu Libertar Hiyoga. Após escolher sabiamente a espada de Libra o Dragão consegue libertar seu companheiro sem feri-lo. Não podemos esquecer que o Mestre Ancião resgatou Shunrei do fundo da cachoeira quando ela foi lançada telepaticamente para a morte certa pelo Cavaleiro de Câncer.
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Miro de Escorpião

Idade: 20 anos

Local de Nascimento: Grécia

Aniversário: 8 de novembro

Altura/Peso: 1,85m 84 kg 

Tipo Sangüíneo: B

Local de Treinamento: Ilha de Miros (Grécia)

Golpes: Agulha (Ferrão) Escarlate de Antares

Sobre o Cavaleiro de Escorpião: Miro foi o primeiro de todos os Cavaleiros de Ouro a ser chamado por Ares, o Mestre Maligno, para eliminar os nossos heróis, os Cavaleiros de Bronze, também foi o primeiro a saber da existência dos outros Cavaleiros de Ouro. O Cavaleiro de Escorpião se recusou a lutar contra os Cavaleiros de Bronze, alegando ser ridículo para um Cavaleiro de Ouro da sua magnitude, enfrentar Cavaleiros com poderes medíocres comparados aos dele. Então, foi enviado para simplesmente exterminar completamente a Ilha de Andrômeda, em represária por Shun, o Cavaleiro de Andrômeda estar lutando contra o Mestre do Santuário.

Durante a invasão da Ilha, Miro e o Cavaleiro de Peixes matam Aldeon, o Mestre de Shun. Na casa de Escorpião Hiyoga, já recuperado do congelamento que sofreu no gelo eterno, enfrenta e perde a luta contra Miro, que atinge Cisne com seu golpe "Ferrão Escarlate" dado com a unha do dedo indicador do Cavaleiro de Ouro, imitando o ferrão do escorpião Mas Hiyoga, mesmo estando muito mal, convence Miro de Escorpião de que Saori é Athena e que o Mestre Ares está do lado das trevas.
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Aioros de Sagitário

Idade: 14 anos (Quando foi morto por Ares)

Local de Nascimento: Grécia

Aniversário: 30 de Novembro

Altura/Peso: 1,87 m 85 kg

Tipo Sangüíneo: O

Local de Treinamento: Grécia

Golpes: "Relâmpago Atômico", "Flecha da Justiça de Sagitário"

Sobre o Cavaleiro de Sagitário: Aioros é o Cavaleiro de Ouro original de Sagitário. Teve uma participação fundamental na saga dos Cavaleiros: foi ele quem salvou Saori de ser morta pelo Mestre do Mal, quando ela estava no Santuário. Após uma batalha sangrenta contra Ares, o Cavaleiro de Ouro fugiu com sua armadura e com a criança recém-nascida e entregou as duas aos cuidados do velho sábio Mitsumasa Kido.

Salvar Athena teve um preço alto: o Cavaleiro de Sagitário foi acusado de traidor pelo Mestre do santuário. Também foi acusado de tentar assassinar a menina. Essa acusação foi ao seu irmão caçula, Aioria de Leão. Após entregar a armadura  de ouro e Athena a Mitsumasa Kido nas ruínas gregas, Aioros deixou esta vida, coberto de glórias. Só por salvar Athena, merece respeito. Não existe motivo relacionado ao Zodíaco, à astrologia, ou à astronomia que justifique o fato da armadura de Sagitário ser considerada tão poderosa. Os motivos para esse poder todo são desconhecidos.
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Shura de Capricórnio

Idade: 23 anos

Local de Nascimento: Espanha

Aniversário: 12 de Janeiro

Altura/Peso: 1,86 m  83 kg

Tipo Sangüíneo: B

Local de Treinamento: Espanha

Golpes: "Excalibur"

Sobre o Cavaleiro de Capricórnio: Shura é outro Cavaleiro de Ouro que defende e segue o Mestre Ares, acredita piamente que seu líder está defendendo Athena e a justiça. Ele tenta evitar que Seiya, Shiryu, Shun e Hiyoga ultrapassem a casa de Capricórnio.Como falta pouco tempo para salvarem Saori, Shiryu permanece na casa, enquanto os demais avançam para a próxima. A batalha entre Shiryu e Capricórnio é sangrenta. O Dragão (para variar) tem sua armadura despedaçada. Seu "Cólera do Dragão" não surte efeito sobre Shura. Shiryu concentra seu cosmo-energia ao extremo, alcança o sétimo sentido. Agarra seu oponente e salta para o espaço (usando seu golpe O "Ultimo Dragão"), dando cabo do perverso Cavaleiro de Shura, que tinha sido enganado por Ares. Pena que Shiryu teve de se sacrificar mais uma vez para vencer seu adversário.
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Kamus de Aquário

Idade: 20 anos

Local de Nascimento: França

Aniversário: 7 de Fevereiro

Altura/Peso: 1,84 m  76 kg

Tipo Sangüíneo: A

Local de Treinamento: Sibéria

Golpes: "Pó de diamante", "Trovão Aurora" e "Execução Aurora"

Sobre o Cavaleiro de Aquário: Este é um Cavaleiro estranho Kamus não sabe se ajuda os Cavaleiros de Bronze ou impede Seiya e seus amigos de chegarem até a casa do Mestre do Santuário. Primeiro, ele vai ao encontro de Hiyoga na casa de Libra. Tenta fazer Cisne esquecer do passado, para que ele possa crescer por dentro. Kamus manda o navio, que serve de túmulo para a mãe de Hiyoga, para as profundezas do mar. E depois ofende Cristal, o Mestre de Hiyoga - e isso sem contar que Kamus foi anteriormente o Mestre de Cristal. O lado psicológico de Cisne desaba e ele se torna uma presa fácil para o Cavaleiro de Aquário.

Kamus chega à conclusão que Hiyoga não reunia forças para vencer qualquer outro cavaleiro de Ouro. Por isso, decide ele mesmo matar o Cisne, mas sem fazer ele sofrer. Assim, Hiyoga é preso no gelo eterno. Ele é libertado por Shiryu do gelo eterno e parte para o tira-teima com o Mestre de seu Mestre. Na casa de Aquário, os dois donos da técnica do "Pó de Diamante" e do "Trovão Aurora" se enfrentam novamente. Mesmo surpreso, Kamus ataca Hiyoga com toda sua força. Cisne é congelado novamente no gelo eterno. Mas desta vez Hiyoga consegue escapar do gelo sozinho. Já com sua armadura destruída, ele atinge seu sétimo sentido. Consegue tirar a vida de Kamus, só para morrer em seguida.
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Afrodite de Peixes

Idade: 22 anos

Local de Nascimento: Suécia

Aniversário: 10 de Março

Altura/Peso: 1,83 m  72 kg

Tipo Sangüíneo: O

Local de Treinamento: Groenlândia

Golpes: "Rosas Reais Diabólicas (Vermelhas)", "Rosas Piranhas (Negras)" e "Rosas Vampiras (Brancas)"

Sobre o Cavaleiro de peixes: Se você achou Shun e o Cavaleiro Misty meio esquisitos, pode se preparar para conhecer o Cavaleiro de Ouro de Peixes. ele se chama Afrodite, como a deusa do amor na mitologia grega. Mas a ligação entre o Cavaleiro de Ouro e a Deusa para por aí mesmo. A não ser que você leve em consideração o fato dele parecer uma menina. Tem pintinha no rosto ao estilo Marilyn Monroe, batom nos lábios, unhas compridas, e ele é altamente narcisista.

É o Cavaleiro de Peixes que acompanha Miro de Escorpião na destruição da Ilha de Andrômeda. Inclusive, é Afrodite quem aplica o golpe de misericórdia em Aldeon, líder da Ilha e Mestre de Shun.

Quem enfrenta o Cavaleiro guardião da casa de Peixes é Shun (de igual, para igual, se é que vocês me entendem). Afrodite possui um golpe 3x1. São três tipos de rosas atiradas pelo Cavaleiro: Vermelha, Preta e Branca. Uma mais mortal que a outra. Apesar das delicadezas dos dois, a luta é sangrenta. Shun tem sua armadura destruída. Mas consegue atingir seu sétimo sentido, como seus companheiros já mortos. Mesmo atingindo com uma das rosas em seu coração, Andrômeda vence Afrodite. Mas Shun também acaba morrendo devido ao sangramento provocado pela rosa fincada em seu coração. Mas o que vale é que ele venceu.
Capítulo IV: Aumentando O Poder Das Armaduras

Mu, o Cavaleiro de Ouro de Áries, é conhecido por consertar armaduras. Ele, no entanto, de acordo com sua vontade, pode melhorar o design da armadura para deixá-la mais eficiente. Ele fez isso para Seiya e Shiryu quando consertou suas armaduras pela primeira vez.

Isso não pode ser definido por regras, mas deve-se assumir que uma armadura nunca ficará igual a uma superior (Bronze para Prata; Prata para Ouro...) em apenas um conserto. No entanto, após duas ou três remodeladas, seu poder pode aumentar, e ela se tornar tão eficiente quanto uma superior (talvez até superando-a). Isso é comum na saga de Os Cavaleiros do Zodíaco.
Epílogo

"OS CAVALEIROS DO SANTUÁRIO" é um suplemento para Os Cavaleiros do Zodíaco, suplemento para Street Fighter: O Jogo de RPG criado por Eric Henrique de Souza, o responsável pela Shotokan RPG Web Page. Confira lá muitas coisas novas para esse jogo, tal como Manobras e Estilos novos.

