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O Punho do Guerreiro nasceu como uma revista brasileira, assim
como muita coisa que surge sobre Street Fighter RPG. Esse RPG tem
uma histéria bem curiosa no Brasil: publicado por acaso, quando a
Dragéo Brasil adquiriu os direitos dos personagens da Capcom, e a
licenciadora ofereceu o RPG para eles. Problemas na justica, apds a
Devir entender (com razdo) que tinha exclusividade sobre os jogos
da White Wolf. Um acordo tragado pelo préprio Mike Tinney, que
manteve o jogo em bancas de revistas no pais, e mais tarde
possibilitou sua verséo encadernada, que vendeu toda a tiragem e
se esgotou. E, diante da impossibilidade de trazer os suplementos,
contetdos de boa qualidade trazidos pela Dragéo Brasil, como o
estilo Soul Power e a personagem Rose.

Mas o Punho do Guerreiro hoje é um fanzine internacional,
gracas aos esforcos de Richard “Bat” Brewster, que traduz as edigdes
para inglés.

Agora néo sé os materiais sdo publicados em portugués e inglés,
mas a prépria produgdo de contetdo também ¢é feita 14 fora: na
segunda edicdo da coluna By Fight, Richard traz sua cidade
Blackpool (Inglaterra) para o mundo de Street Fighter. Que esse seja
o primeiro de muitos contetdos produzidos por fas estrangeiros para
este fanzine!

NG&s vamos ao encontro do mais forte (em qualquer cidade do
mundo)!
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JUGGLING!

Juggling, ou acertar oponentes caindo, é um
elemento que se tornou cada vez mais comum em
jogos de luta, sendo a base dos combos em jogos
como Tekken ou Street Fighter V.

Isso ganhou forca como um glitch de Mortal
Kombat, em 1992; assim como ocorreu com os
combos (que eram um glitch do protétipo de
Street  Fighter 2, e foi mantido), os
desenvolvedores ndo sé6 mantiveram os jugglings,
como os aperfeicoaram em Mortal Kombat 2 e 3,
para o jogador montar seus combos e descobri-
los aos poucos.

Isso foi se popularizando, ganhando forca em
Killer Instinct, The King of Fighters e no préprio
Street Fighter 2, quando Akuma, por ser um chefe
secreto, finha essa capacidade (jogando o
oponente para cima num Hurricane Kick e o
acertando em queda num Dragon Punch).

ERIC "MUSASHI” SOUZA & IGOR LINS
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JUGGLING eM SFRPG!

O juggling pode dar um sabor especial para
campanhas de jogadores avangados no sistema,
criando novos tipos de combinagdes e novas coisas
com que se preocupar. Ele pode ser realizado de
duas formas distintas, cada uma delas inspirada em
jogos especificos (ou, se o grupo quiser uma
experiéncia mais extrema, ambas podem ser usadas
em conjunto).

Juggling ao afirar o oponente para cima: é o
mais comum nos jogos, estando presente em
quase todos do século XXI. O lutador atira o
oponente para o alto e pula e o acerta antes que
ele caia. Em regras, funciona da seguinte forma:
sempre que uma manobra de um combo causar
knockdown em um oponente, se a préxima
manobra do combo for aérea, ela terd +3
Velocidade (ao invés de +2) para acertar esse
mesmo oponente. Caso o jogador escolha outro
alvo no decorrer do turno, serd considerada sua
velocidade normal (bénus de apenas +2). Essa
regra dard um sabor especial a campanhas de
e , principalmente.

Juggling apés o alvo quicar na parede: essa
forma de juggling se popularizou em Street
Fighter 3 e faz parte de muitos combos em jogos
mais recentes. Sempre que uma manobra
empurrar um oponente para trds, de modo que
ele se choque com uma parede ou com outro
oponente, o lutador terd +1 Velocidade para
acertd-lo no turno seguinte. Se for um combo em
andamento, portanto, esse +1 se tornard um +3
(por se somar aos +2 naturais do combo).
Utilizar as regras em conjunto pode se tornar
insano e punitivo: um juggling que derrube em
meio a um combo, e ainda atire o oponente
para trds contra um alvo, cumulard os efeitos e
dard +4 Velocidade oo lutador que provocou a
situagdo caso ataque sua vitima com uma
Manobra Aérea. Faca por sua conta e risco!



http://sfrpg.com.br/shotokan/MortalKombat.pdf
http://sfrpg.com.br/shotokan/tekken4.zip

As listas a seguir podem ser usadas como pecgas
de montagem para um roteiro de aventura
emergente, onde os herdis #m a missGo de
invadir um local, com algum objetivo. O grupo
pode adotar algumas linhas como escolhas
conscientes, ou pode jogar em tudo o que for
conveniente aleatoriamente, usando dados D10.

A) Local que estd sendo invadido pelo grupo:

1
2
3
4
5.
6.
7
8
9
1

Mina abandonada

Caverna escondida

Templo Monéstico

Laboratério Secreto

Fabrica Abandonada

Fabrica Ativa

Castelo de um Chefe de Cartel
Navio Cargueiro

Porta-avides militar

0. Base militar

B) Por que estdo aqui?

1-2 Resgatar alguém (se quiser detalhar,
vé & lista B1)

3-4 Recuperar um objeto (se quiser
especificar, vé & lista B2)

5 Desmantelar uma organizagéo

6 Obter um arquivo (para especificar, va
a lista B3)

7-8 Destruir um objeto (se quiser
especificar, vé & lista B4)

9-10 Enfrentar um desafio (para
especificar, vé & lista B5)

B1) A vitima que vieram resgatar é...

o kW

Sensei de um dos membros do Time

Aliado(a) de um dos membros do

Time

Staff de um dos membros do Time

F& de um dos membros do Time

Contato de um dos Membros do Time

Membro da familia de um dos

membros do Time

Amigo(a) de inféncia de um dos

membros do Time

8. Relacionamento de um dos membros
do Time

9. Um (a) importante politico

10. Um (a) repérter de prestigio

N —

N

B2) O objeto que vieram recuperar é...

1. Um artefato mistico lenddario

2. Um tomo de sabedoria

3. As luvas de um(a) lutador(a) famoso(a)

4, Um item que lembra um dos
personagens de sua inféncia

5. Uma maleta contendo pluténio

6. Um cartdo de acesso para outro local

7. Um mapa para um local que o grupo
precisa encontrar

8. Uma pega para uma mdaquina

9. O medicamento que pode curar uma

doenca ferrivel
10. Uma arma especial

B3) O arquivo que procuram estd...

1-2 Num armdrio empoeirado e é um
amontado de folhas de papel numa
pasta

3-4 Num Disquete de 3 2

5-6 Num CD-ROM

7-8 Num rolo de microfilme

9-10  Num  enorme  computador
mainframe

Para especificar a informagGo que esse
arquivo guarda use a lista B31



B31) O arquivo contém...

1-2 As senhas para um arsenal de
misseis

3-4 Uma férmula bioquimica importante
5-6 Transagdes de uma organizagdo

7-8 Nomes de potenciais vitimas de
sequestro/assassinato

9-10 Dossiés sobre vdrios lutadores

B4) Aquilo que buscam destruir é

GobhwnN =

VN

Um missil nuclear

Um robé gigante

Uma mdquina de clonagem humana

Um supercomputador

Uma superférmula  farmacéutica que
estd sendo usada para o mal

Um portal para outra dimenséo

O medalhé@o de um Deus Ancestral
Textos biblicos apécrifos

Uma arma mistica com poderes
profanos

.Um livro mdgico capaz de invocar

mortos como zumbis assassinos

B5) O desafio que o Time veio enfrentar se trata

de:

Aowbd =

um pequeno grupo de capangas

um pequeno grupo paramilitar

um pequeno grupo de ninjas

um time de street fighters de mesmo
posto médio dos jogadores (em jogo
solo, um Unico rival)

um tfime de street fighters um posto
acima do posto médio dos jogadores

um tfime de street fighters um posto
abaixo da média dos jogadores

um Unico lutador de posto igual ao
maior do grupo que desafiard um de
cada vez

um Unico lutador dois postos acima do
maior do grupo, que desafiard um de
cada vez

9.

10.

um Guerreiro Mundial da Shadaloo, que
desafiard um de cada vez (1-3 Balrog, 4-6
Vega, 7-9 Sagat, 10 M. Bison)

M. Bison, desafiando o time todo de uma
sé vez

C) Peculiaridades perigosas do local (jogue duas
vezes, ignorando resultados iguais):

1.

Animais selvagens & solta (corredores que
seriam vazios podem ter feras num
resultado 1-4/10)

Alta tecnologia (portas trancadas tém
dificuldade 8 para serem arrombadas)
Existem armadilhas (em corredores vazios,
num resultado 5-6/10)

Mau cheiroso e muito sujo (role
Vigor+Prontiddo em cada nova sala ou
corredor; uma falha impée Velocidade -1
no primeiro turno do préximo combate)
Estd ruindo (um pedaco do teto cai, num
resultado 7-8/10, aleatoriamente sobre a
cabeca de alguém presente na sala ou
corredor. Velocidade 6, Dano 9, funciona
como um projétil para o propésito de
tentar esquivar com Manobras)

Pouca luminosidade (role Percepgé@o+Luta
as Cegas em cada nova sala ou corredor;
uma falha impée -2 de Dano e no
alcance de disparos no préximo combate)
Efeito alucinégeno (role 1d10: no turno
escolhido pelo dado, no préximo
combate, vocé é obrigado a atacar um
aliado, com um Strong Punch)
Impecavelmente limpo (torna-se  fécil
rastrear os passos dos personagens, por
carregarem sujeiras nos pés...)

Ambiente Mutagénico (tabela adiante)

. Vai tudo explodir... eventualmente (role 3

dados a cada turno: um resultado 6-6-6 e
acaba tudo!)



o Determine como é a passagem de um
ambiente para o outro, jogando 1d10: 1

C1) Quando houver armadilha num corredor,
determine o tipo:

e 1-2 Alcapdo (Velocidade 6, Dano da queda 4,
pode-se escapar dele com Manobras de
esquiva, como se fosse um projétil, precisando
de 2 sucessos)

e 3-4 Gés sonifero nos dutos de ventilagdo (teste
Vigor a cada turno que os personagens ficarem
no corredor, com a dificuldade comegando em
5 e subindo em um por turno; na primeira
falha, o personagem fica Atordoado; na
segunda falha ou numa falha critica, o
personagem desmaia)

e 5 Torre-metralha num dos extremos do corredor
(Disparos:  Velocidade 7, "Raciocinio 3,
Percepgdo 3", Dano 5, Alcance 9, todo dano
néo absorvido por Vigor vai direto na Sadde
permanente; quatro sucessos para esquivar com
Manobras)

e 6-7 Jaula (Velocidade 6, sem dano, cai do teto,
prendendo um dos personagens - escolhido
aleatoriamente -, pode ser evitada com
Manobras como um projétil, precisando de 2
sucessos)

e 8-9 Bracos mecdnicos (Cada personagem testa
Destreza+Esportes, dificuldade 7. E preciso trés
sucessos para evitar ficar preso. Mantém o alvo
apresado indefinidamente. Teste Forca para de
soltar, exige 4 sucessos num sé turno)

e 10 Linhas de laser em Movimento. Teste
Destreza+Esportes, dificuldade 8, para evitar
dano. Se atingido, o personagem sofre Dano 2
na Satde permanente, sem direito & Absorgéo)

Passagem aberta, 2-4 Porta livre, 5-7 Porta
trancada, facilmente derrubdvel, 8-10 Porta
trancada, impossivel de arrebentar. Toda
porta trancada pode ser aberta com chave,
cartdo magnético ou painel eletrdnico.

e Volte para 2 e siga a montagem até ter um
ambiente que ndo tenha mais saidas a
determinar.

Por conveniéncia, corredores tém uma largura de 3
hexdgonos, com comprimento médio de 12
hexdgonos. Salas  séo "quadradas"  ou
"retangulares”, tendo um minimo de 4 hexdgonos
de lado nas quadradas, e minimo de 9x4 mas
retangulares. Vocé pode usar Salas maiores, se
quiser.

Agora determine o que hd de relevante em cada
ambiente. A sala mais distante da primeira entrada
contém o objetivo da missdo. Os outros ambientes
s@o determinados aleatoriamente:

e 1-5"Vazio", sem a presenca de inimigos ou
caracteristicas Uteis (mas veja
Peculiaridades perigosas, anteriormente)

e 6-9 Um Encontro contra inimigos

e 10 Um objeto ou particularidade do
ambiente tem informacdo ou pistas Uteis
ao Time

Essas aventuras sem mestre/narrador podem ser
utilizadas de vdrias formas. Elas podem ser
aventuras emergentes para um Narrador jogar
com seu grupo caso esteja sem ideias, ou néo

Vocé pode desenhar o mapa do local como achar
melhor, mas se quiser montd-lo como um quebra-
cabegas aleatério, siga as seguintes instrugdes:

tenha feito alguma preparagéo. Elas podem
também serem utilizadas como agdes entre torneios

e Vocé sempre comeca numa Sala

e O lugar onde vocé comegou ou de onde veio é
uma entrada/saida. Para determinar quantas
outras saidas hé, jogue 1d10: 1-4:1, 5-7:2, 8-
10:3. Quando |4 tiver pelo menos trés Salas,
mude a jogada para 1-3: nenhuma, 4-6:1, 7-
9:2, 10:3.

e Para cada préxima saida no ambiente atual,
determine se continuardé numa Sala  ou
Corredor (cara ou coroa, par ou impar, efc).

por um grupo de jogadores em um RPG sem
Narrador (os jogadores alternardo essas aventuras
e torneios, diversificando sua experiéncial).

Outra opgdo é serem utilizadas entre as lutas do
board game apresentado no Guia do Circuito. E,
por fim, podem também serem utilizadas em um
RPG solo.

GIOVANE DO MONTE
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Parte lll: Aberragées da Ciéncia

Manipulagdo genética programada em laboratérios.
Exposicéo acidental a substéncios alteradoras de
funcées celulares, ou a diferentes formas de
radiagdo. Heranca genética mutante. No universo
das histérias em quadrinhos, muitas séo as formas
de tentar explicar, com terminologia cientifica, a
natureza das transformacgdes pelas quais passam
heréis e vildes, dando origem a seus superpoderes.

Essas mesmas teses cabem muito bem em
crénicas de Street Fighter RPG, onde seres bizarros
povoam os recdnditos do globo e ciéncia avangada —
muito & frente de nosso tempo - encontra-se
acessivel em laboratérios secretos, nas maos de
forcas militares, indUstrias de ponta, organizacdes
criminosas e cientistas loucos.

A motivacdo por tréds dos projetos de pesquisa
que levam & origem dos poderes do personagem
pode ser algo interessante a se considerar, porque
terd provével relacdo com seus objetivos dentro do
Time e no decorrer da Crénica.

Os cientistas podiam estar buscando a cura de
uma terrivel doenga ou aflicdo da humanidade
(como cancer, Alzheimer, hemofilia, ou «a
incapacidade das células nervosas espinhais de se
curarem, deixando vitimas de traumas paraplégicas)
e se depararam, nos resultados, com um produto
que transforma pessoas comuns em  seres
elementais.

Pode ser que estivessem conscientemente
procurando a férmula para um soldado perfeito,
uma arma de destruicdo em massa num Unico
individuo, qui¢cd num exército. A produgdo de um
medicamento — injetdvel ou mesmo em cdpsula —
que contenha o potencial de gerar poder é um
histérico interessante a se considerar.

Acidentes  acontecem também. Num
loboratério sem intencdo alguma de produzir
nada especial, a combinagéo de substéncias
poderia dar origem a um novo superpoder.
Talvez, a ocorréncia de um incéndio, a queda de
um raio ou simplesmente o fato de todos os
frascos terem sido quebrados com um esbarréo.
Tudo é possivell

Néo esqueca, contudo, que o elo do individuo
com seus poderes pode ser infrinseco. Genes
especificos, quando ativos, poderiam tornar
célulos  endécrinas capazes de  produzir
substéncias que, expostas ao oxigénio, entram em
chamas, ou se expandem em forma de polimeros
sblidos como rocha. Talvez as ligacdes
intercelulares de todo o organismo do
personagem sejom fluidas e voldteis, além de
capazes de agregar vapor da dgua ambiente,
explicando assim seus poderes elementais de
dgua. E que pesquisador é esse, desacreditado
em sua universidade, capaz de explicar os
poderes do elemental do ar através de um novo
ramo da ciéncia, que interliga fisica e
biogenética?

Para terminar, lembre-se que é possivel
considerar essas mesmas ramificagdes de
explicagdes (pseudo)cientificas na origem de
Hibridos Animais. Se o Narrador permitir, que tal
fazer um personagem com ambos os
Antecedentes?

GIOVANE DO MONTE
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Perspicdcia é um talento muito eficaz nas arenas e fora
delas. Permite perceber trejeitos, descobrir se uma pessoa
estd mentindo, dentre outras coisas atreladas a intuicéo e,
apéds observar alguém por 3 rodadas (30 turnos), descobrir
seu estilo de luta e ver suas Cartas de Combate.

Conhecimento de Estilo (Estilos, como estd resumido na
ficha), por sua vez, permite rolar Inteligéncia + Estilos, e
com um sucesso, |& saber o estilo do oponente. E com mais
sucessos, o que fazer? Quando rolar cada uma?

Elas podem parecer Habilidodes redundantes, mas o
seu uso ocorre em momentos distintos. Perspicdcia, para
ler um oponente, é trabalhada com Percepcéo e precisa de
30 turnos de observacdo. Estilos, sendo um Conhecimento,
é fruto de estudo, leitura e muito treino. Por isso é rolado
com Inteligéncia, que representa cognicéo e meméria.

Pela descricdo dos vérios niveis de Estilos, o Narrador
deve considerar que alguém com muitos ponfos é um
grande estudioso de artes marciais, como Bruce Lee. E
alguém que conhece as formas e pontos principais de cada
estilo. E por isso ndo é preciso observar um oponente
durante muito tempo para descobrir seus estilos e golpes.

O teste de Perspicdcia, como diz o livro, permite ver
Cartas de Combate aleatérias do mago do oponente. O de
Estilos ndo é a leitura desse oponente em especifico, e sim
uma concepcdo dos golpes que ele pode ter. Entdo como o
Narrador deveria abordar isso em jogo?

E simples: o lutador rola Inteligéncia + Estilos ao ver um
oponente. Ele usa seu conhecimento prévio para deduzir o
que ele luta. Pode ser sua base de luta, sua vestimenta e
outros detalhes que déo o indicativo. Independente da
explicag@o, com um sucesso & se descobre o Estilo de Luta.

E com mais sucessos? Sucessos extras podem fornecer
informacdes sobre as manobras que ele possui, [&@ que os
estilos se subdividem em escolas (Ryu e Ken, por exemplo,
n&o dominam Double Dread Kick, algo que uma escola de
Kyokushin provavelmente ensinaria).

Com dois sucessos, portanto, o Narrador poderia dar um
indicativo da escola do oponente, se ela é mais focada em
socos, chutes, apresamentos, etc. Ele ndo precisa se preocupar
muito com isso, basta comentar que ele provavelmente é da
escola Punho de Aco, ou qualquer nome parecido, e dizer que é
baseado em determinada Técnica.

De posse dessa informagéo, e conhecendo o Estilo, o jogador
terd uma nogéo das principais manobras que pode esperar, mas
ele nGo tem nenhuma certeza. Alguém que luta Kung Fu e é
baseado em Soco pode vir com Rekka Ken, ou entdo com
Hundred Hand Slap. S6 o Narrador sabe o que o oponente tem.

Trés sucessos € um sucesso completo, conforme as regras.
Entdo neste ponto o jogador tem uma boa nogéo do que
esperar. O Narrador pode falar um determinado grupo de
manobras, e o NPC teré pelo menos metade entre elas. Basta
olhar a ficha do NPC e a tabela do estilo, dizer algumas que ele
tem e algumas que ele poderia ter, mas ndo tem.

Quatro sucessos é algo fenomenal, entdo provavelmente o
jogador saberd boa parte das manobras que o NPC possui. O
Narrador ndo precisa dizer todas, mas ele também néo precisa
dizer manobras "falsas", que o NPC né&o possui. Ele escolhe
algumas que ele tem e conta ao jogador.

Cinco sucessos é lenddrio. O personagem jogador conhecerd
todas as manobras do NPC, e provavelmente um combo sevu,
por ser algo treinado tradicionalmente em sua escola.

Claro que Estilos ainda é diferente de Perspicécia. Ele é
conhecimento acumulado, e néo leitura do oponente. O jogador
nGo precisa de tempo de andlise, e ele também néo leu o
oponente, mas apenas usou a légica por conhecer sua forma de
luta. Portanto, ele ndo vé suas Cartas de Combate e néo faz
ideia de qudo rdpidos ou poderosos seus golpes s@o.

Ao longo da luta, um jogador perspicaz (desculpem o
trocadilho!) poderd somar mentalmente os modificadores de
vdrias manobras apds tomar um ou dois golpes, mas isso é o
que lutadores também fazem, conseguindo medir a poténcia e
velocidade dos seus oponentes apds as primeiras trocas. Estilos,
como todo Conhecimento, é importante, pois permite coisas
impossiveis para quem ndo o possui (diferente de Talentos e
Pericias). O seu uso pode ser uma grande vantagem para
personagens jogadores.

ERIC "MUSASH/I” SOUZA
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BLACKPOOL!

Como um local turistico que realiza competicdes
internacionais, Blackpool é um local interessante para
torneios de artes marciais. O dinheiro e as conexdes também
fazem dele um alvo para os criminosos.

HISTORIA E GEOGRAFIA

Blackpool é uma drea rica em cultura e recursos, mas isto
se justapde a alguns dos piores problemas de pobreza e
satde em todo o Reino Unido! Blackpool estd sempre lotada
durante o verdo, mas esvazia durante o inverno resultando
em altos niveis de desemprego sazonal, depresséo e
problemas associados. Com alguns lugares respeitdveis, em
geral a cidade é barata e um pouco brega, mas felizmente
destinada & diversdo para todos.

Em alguns aspectos é um lugar estranho, portanto, sua
histéria ajuda a explicar a realidade atual. Por quase dois
séculos, a mudanga tem sido uma grande parte da vida em
Blackpool, o progresso é o lema da cidade, com o turismo e
a oportunidade sendo seu sangue vital. Os dias dourados de
Blackpool estdo por trés disso, como as outras estdncias
balneérias britdnicas outrora populares. Mas a cidade se
adaptou para sobreviver, enquanto perseguia o sonho de
reavivar seu rico passado. O que se segue é uma visdo geral
de como a cidade chegou a este estado contrastante, bem
como para estabelecer ganchos de aventuras para SFRPG.

A cidade estd localizada na peninsula de Fylde, no oeste
de Lancashire, Inglaterra. Durante séculos foi um vilarejo
costeiro, parte da Amounderness Hundred de Lancashire.
Durante milénios, outras localidades do Fylde foram muito
mais importantes, tais como Lytham. Outros lugares de
destaque sd@o Poulton-le-Fylde, ou Kirkham. Blackpool mudou
em meados do século 18 quando alguns médicos
recomendaram visitas costeiras para ajudar a melhorar a
salde, resultando na vinda de visitantes ricos aos novos
retiros de saude.
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Uma vez que uma linha ferrovidria foi concluida em
1846, os empresdrios de Blackpool tiraram vantagem e a
drea mudou mais uma vez. Esta nova conexdo de
transporte permitiu viagens mais répidas e baratas,
proporcionando & classe trabalhadora uma melhor
maneira de viajar. Com base na antiga tradicdo da
Wakes Week, numerosos trabalhadores industriais
viajavam para Blackpool quando suas fébricas fechavam
temporariamente para uma semana de manutengéo; ndo
era raro que todos os trabalhadores de uma fébrica
vigjassem juntos, trazendo consigo suas familias! Dessa
forma, era crucial que cidades diferentes tfivessem a
semana de férias em épocas diferentes. Devido & riqueza
de pessoas, Blackpool se tornou um importante resort &
beira-mar no Reino Unido, resultando em mais
investimentos e novas atracdes sendo construidas.

Blackpool cresceu rapidamente durante as décadas
seguintes, com o Cais Norte sendo concluido em 1863, o
Cais Central em 1868 e o Cais Sul em 1893, todos
localizados ao longo da Golden Mile. A Golden Mile é um
trecho ao longo do calcaddo de Blackpool, repleto de
atracdes de entretenimento e lugares para comer; embora
na verdade tenha 2.57 quildmetros de comprimento.
Inspirada na Torre Eiffel, a Torre Blackpool foi concluida e
aberta ao pUblico em 1894. A Praia do Prazer (Pleasure
Beach) foi inaugurada em 1896 e, ao longo dos anos, se
expandiu macivamente e se manteve atualizada com os
passeios épicos modernos, como The Big One.

Parte da razéo pela qual o lema da cidade é Progresso
é porque, além do répido desenvolvimento da cidade, em
1879 ela tornou-se o primeiro municipio do mundo a fer
iluminacdo elétrica de rua; este sistema pioneiro foi o
precursor do que se tornou a Blackpool Illuminations. Em
1885, foi construido um dos primeiros bondes elétricos do
mundo. Na década de 1890, a cidade tinha uma
populagéo de 35.000 habitantes e podia acomodar
250.000 pessoas em férias. O nimero de visitantes
anuais, principalmente por semana, foi estimado em trés
milhdes.

Blackpool tinha se envolvido rapidamente na aviacéo;
o primeiro Blackpool Air Show foi em 1909, e ainda
funciona até hoje. Blackpool tem um aeroporto e uma
forte histéria com a Forca Aérea.
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Além das ligacdes da cidade com os militares britanicos, na
Segunda Guerra Mundial a érea se tornou o lar de milhares
de aviadores poloneses, assim como o aerédromo Warton da
RAF Warton, que tem 20.000 aviadores americanos nas
proximidades. A cidade também teve muitos evacuados
alocados para ela durante a guerra.

Uma vez que se tornou um balneério, e apesar de néo ser
uma metrépole, Blackpool tem sido um dos pilares do
entretenimento  britnico, além de atrair  estrelas
internacionais. A cidade continua a ter importdncia na danga
de saléo, com competicdes internacionais que acontecem nos
Jardins de Inverno e no Salé@o de Baile da Torre. Também séo
de destacar as grandes conferéncias para os partidos
politicos, assim como vdrios eventos industriais e de hobbies
gue sGo comuns. Em meados do século 20, a popularidade
de Blackpool resultou em 17 milhdes de visitantes por anol
Mas uma vez que férias baratas no exterior se tornaram
comuns, a idade de ouro de Blackpool se foi; em 1992, o
ndmero de visitantes caiu para 10 milhdes. Atualmente, a
cidade é frequentemente chamada de "Las Vegas do Norte",
além do entretenimento convencional de Blackpool, existe
uma grande quantidade de locais de jogo, desde simples
mdquinas caca-niqueis a cassinos completos; foram feitas
tentativas para construir um mega-casino, mas atualmente o
governo do Reino Unido ndo permite em nenhum lugar que
o projeto vé em frente.

No censo de 2011, a populagéo da drea urbana de
Blackpool era de 239.409 habitantes. E a menor autoridade
de Lancashire, apenas 35 km2, tem 21 alas, e o nUmero de
pessoas por km? é mais de dez vezes a média da Inglaterra e
do Pais de Gales; ndo importa as estagdes turisticas. A cidade
é bastante cosmopolita em parte devido & indUstria do
turismo; da mesma forma, enquanto a etnia da drea é 95%
branca, a drea muitas vezes parece bastante diversificada.
Blackpool teve seu primeiro Orgulho Gay em 2006, tendo a
cidode uma reputagGo de ser segura para grupos

minoritdrios.

Para combater o desemprego e os problemas de sadde e
criminalidade associados, inUmeras tentativas de revitalizar a
drea foram tentadas. Por exemplo, muitos empregos na
Administragdo Publica nacional foram localizados aqui.
Décadas atrés, Blackpool costumava ser o lar dos motores
Jaguar. A TVR foi fundada em Blackpool em 1946,
sobrevivendo na drea até 2006. Estas e outras empresas séo
exemplos da experiéncia técnica disponivel na regido, talvez
em parte devido & infraestrutura incomum, as lluminacdes
pioneiras, bem como a histéria da regiGo com a aviacdo.

Pixabay Blackppol images
"Blackpool llluminations" by J.P. Holt is marked with CC0 1.0

"File:Parks Art Deco Cafe Stanley Park Blackpool.jpg" by AxaxaxaxMI6 is marked with CCO 1.0

Source By Michael D Beckwith - Own work, CC BY 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=46561409

Lutas de rua em pubs e clubes noturnos sdo um evento
comum na maioria das cidades britdnicas, mas com
Blackpool tendo tantos estabelecimentos de bebida, além
de ter se afastado um pouco das férias da familia em
direcdo as festas Stag & Hen, a cidade tem uma grande
qguantidade de incidentes. Multiplas festas de bebedeiras
em pubs sGo comuns, &s vezes as coisas aumentam.

BLACKPOOL LUTA LIVRE & OUTRAS ARTES MARCIAIS

Blackpool tem uma histéria sélida com a luta livre, com
incontdveis shows realizados na cidade co longo dos
anos. Desde as cabines de luta livre na Praia do Prazer,
até espetdculos maiores no Blackpool Tower Circus, ou no
Winter Gardens. Lancashire é o lar de Catch Wrestling
(Catch-as-catch-can). A moderna Luta Livre Profissional de
hoje tem origem, em grande parte, em partidas
competitivas de Catch Wrestling; o estilo é popular na
América do Norte, assim como na luta livre japonesa. No
Reino Unido, na década de 1930, a All-in Wrestling era
um sistema de regras sem limites, mas no final daquela
década, os jogos haviam perdido sua qualidade, um foco
em confrontos répidos e de violéncia, portanto, sem
surpresas, o sistema foi proibido. Somente em 1947 que
a luta livre oficial retornou. Uma campanha foi langada
pelo Almirante Senhor Mountevan e as regras da Luta
Livre Moderna foram criadas. Promocées Conjuntas
foram criadas em 1948 e esta organizacdo liderou o
caminho, criando histérias e, em particular, rivalidades
para ajudar a promover eventos. E claro que estes jogos
de luta livre eram diferentes da verdadeira competicéo da
luta de captura, o que é importante: "Nédo falso, mas
predeterminado"l A cobertura televisiva nacional comecou
em 1955 com a mundialmente famosa escola de
treinamento "Snake Pit" de Billy Riley em Wigan, &
aproximadamente 64 Quilédmetros de Blackpool, um
clube que produziu algumas superestrelas mundiais, e
havia também alguns talentos regionais sérios para atrair.
Os shows de wrestling ainda séo realizados em Blackpool,
em 2017 a WWE realizou um evento no Winter Gardens.
Vocé pode ler mais sobre |uta livra profissional no Reino
Unido.

Blackpool também tem uma forte histéria com outras
artes marciais, por exemplo, o Keidokwai Judo Club foi
fundado em 1942 e ainda existe. Samuel Kwok do [p Man
Wing Chun estd sediado em Blackpool. Durante vérios
anos Mério Neto 'Sukata' ensinou no antigo clube BJJ &
MMA de Gary Savage. 17
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Mério agora dirige o Team Sukata em Liverpool, Gary
agora dirige o Savage MMA, além de ainda fazer parte
do Team Sukata. Ao longo dos anos houve muitos
boxeadores de notas da drea de Blackpool & Fylde
(nascidos ou residentes) alguns nomes de notas: Ronnie
Clayton, Bill Wiseman, Brian London, Lester Ellis, Jane
Couch, Brian Rose, Jeff Thomas. A cidade tem indmeros
outros bons clubes de arte marcial especializados em
diferentes estilos: Karaté, Muay Thai, Taekwondo,
sistemas de armamento, etc., mas no interesse de evitar
calUnia, ou arriscar aborrecer os amigos por ficcionar
suas vidas, abaixo estdo clubes e pessoas ficticias.

BLACKPOOL REGIOES / WARDS

A maioria das cidades tendem a ter um ponto central,
com diferentes zonas formando um circulo em torno
desse ponto, mas os locais & beira-mar sdo um meio
circulo, tornando-os diferentes da maioria dos outros
lugares. A Prefeitura fica na Talbot Road, em frente ao
Cais Norte. Blackpool tem 21 alas, mas para manter as
coisas simples, a maioria dos hotéis, pensées e pousadas
estdo perto da praia. Estas dreas sdo chamadas de
North Shore, Central ou South Shore, em parte porque
as dreas coincidem com os pieres. Esta visdo geral esté
focalizando estas trés dreas turisticas primdrias, que séo
também os locais provaveis de qualquer torneio. Outros
lugares de destaque, ndo préximos co calcadéo, sdo: O
Zoolégico de Blackpool, Stanley Park e Marton Moss. O
artista Rod Hunt fez um é&timo mapa turistico, e/ou
confira o Google Maps.

North Shore - Esta é a drea ao norte do North Pier,
estendendo-se até Bispham. O calcaddo muda aqui,
dividindo-se em trés camadas, durando cerca de 800
metros, & medida que a elevacdo se eleva ligeiramente
passo a passo. Pela Praga Gynn hé falésias, onde o
calcad@o se converte em duas camadas. Um antigo
marco de destaque é a piscina de barcos (Boating Pool),
que fica no fundo dos penhascos, abaixo do antigo local
da Cabana do Tio Tomds. A piscina foi drenada e o
elevador néo funciona mais, o local agora é usado como
pista de Go-Kart, mas no mundo dos Street Fighter é
também uma Arena (veja abaixo).

Central - Abrange a drea entre o Cais Norte e a Estrada
Waterloo, e inclui muitas das famosas atragées. Em
particular a Torre (158m de altura), com suas vdrias atracdes
(Circo, Salao de Baile, MUsica, Café, Calabouco, Olho e
Area de Jogos Infantis). Famosos fliperamas: Ilha dos Corais,
Golden Mile Amusements (Mr B's), Funland.

Ha também o SEA Life e a Madame Tussauds. De destaque
atrds da torre, a uma curta caminhada do Promenade, estéo

o Grand Theatre e os macicos Jardins de Inverno (Winter

Gardens).

South Shore - Esta abrange a drea desde Waterloo Road até
Starr Gate; ao sul desta fica as Dunas de Areia, que
tecnicamente fazem parte de St. Além do Cais Sul, esta érea
tem o Castelo de Areia (Sand Castle), um enorme parque
aqudtico interno. Por Gltimo, mas n&o menos importante, o
parque épico de diversdes: Blackpool Pleasure Beach. Tem
uma infinidade de passeios, atracées, o Hotel Big Blue, e um
anel de gelo!

TRANSPORTE LOCAL

Pedestres e viagens rodovidrias - O Promenade tem uma
estrada principal ao seu lado, que normalmente é bastante
movimentada. O préprio calgad@o é uma grande drea para
pedestres. H4 algumas ruas atrds da Torre e ao redor da
area comercial de Hounds Hill, além da Birley Street que séo
focadas em pedestres. Todas as outras ruas sdo focadas em
carros. Existem muitos estacionamentos em Blackpool. Logo
em frente & llha Coral hd um estacionamento central (onde a
Estacdo Central de Trens esteve), depois seguindo pela
Seasiders Way e conectando-se & Yeadon Way a uma
grande distdncia, hd uma série de estacionamentos de carros
e 6nibus; alguns moradores locais se referem a todo este
trecho como Central Car Park, mas na verdade eles sé@o
nomeados individualmente.

Hd& muitos estacionamentos espalhados por toda a cidade.
As dreas residenciais préximas ao centro da cidade, ou em
qualquer lugar perto da praia, em sua maioria tém restricdes
de estacionamento residencial.

Onibus e bondes - L4, os servicos locais sGo administrados
pela Blackpool Transport, fornecendo uma cobertura
razodvel de transporte de Blackpool, bem como a conexdo
com as dreas vizinhas do Fylde. Rotas de énibus. Um servigo
de bondes faz um circuito desde Starr Gate, no sul, em
dire¢céo ao norte ao longo do calgaddo, em seguida para
Bispham, Cleveleys e finalmente Fleetwood.
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Um bonde inicia a rota a cada meia hora, levando 58
minutos. H& bondes especiais durante a época da
lluminagéo.

Téxis - Uma coisa que Blackpool tem é um monte de
taxis. Alguns téxis tém licencas apenas para rddio, outros
apenas para taxi de rua, enquanto a licenca de alguns
cobre ambos. Todos os motoristas séo licenciados e sé@o
obrigados a um passar teste de conhecimento. Durante a
temporada, os tdxis disponiveis podem ser dificeis de
encontrar na rua, por isso as pessoas ligam para as
empresas, enquanto na baixa temporada os motoristas
tém muito menos trabalho e muitos concorrentes. Os téxis
ndo devem pegar clientes em pontos de bonde ou énibus,
mas esta regra foi violada por alguns poucos motoristas,
ds vezes resultando em trocas aquecidas, possivelmente
piores.

TRANSPORTE PARA/DE BLACKPOOL

Estrada - A M55 liga Blackpool (E<>W) & Mé perto de
Preston (N<>S). O A583 conecta-se a Kirkham e depois
a Preston. Para Fleetwood hé o A587 e o A585. O A586
leva ao Poulton-le-Fylde, depois ao Garstang, ligando-se
em seguida & A6. Para Lytham St Annes, hé o A584 e o
B5261. Hé& vdrios fornecedores publicos de 6nibus e
6nibus que cobrem a drea, assim como numerosas
empresas privadas de 6nibus que sé&o contratadas para
grandes festas para visitar a cidade. As excursdes de
6nibus de iluminag@o sdo comuns no outono.

Aeroporto - O aeroporto de Blackpool tem tido
problemas nos Gltimos anos, chegando a fechar por
alguns meses em 2014, reabrindo para vbos ndo-
comerciais. Desde 2017, ainda ndo hé servico comercial.
Pode-se contratar avides ou helicépteros particulares. O
ceroporto ainda é utilizado para Operacdes de
Helicépteros Offshore.

Trem - A linha da Estagdo Norte conecta Blackpool a
Poulton-le-Fylde, depois Preston, normalmente a cada
meia hora, a viagem também leva 30 minutos. Enquanto
a linha da Estacéo Sul, que é uma curta caminhada do
Blackpool Football Club, conecta-se a St Annes, depois
Lytham, depois Kirkham para se juntar & linha principal
até Preston.

Conexdes Via Agua - A excecdo as boas conexdes de
transporte de Blackpool é a dgua. Embora Blackpool néo
tenha um porto, hd décadas atrés tinha conexdes

2 regulares de barcos, eles atracavam nos pieres.

Ambos os vizinhos Fleetwood e Lytham tém portos, mas
estes tém sido reduzidos desde seus dias de grandeza.

LOCAIS DE CONFLITO

Dependendo de quando o jogo for definido, o MMA é
legal no Reino Unido, portanto, o Blackpool néo teria
nenhum problema com lutas de rua oficiais /
regulamentadas no Freestyle Street Fights nos locais. Isto
exigiria que as autoridades locais concordassem com as
especificagdes de salde e seguranca, e que as licencas
fossem adquiridas.

Ao acrescentar a lente ficticia do mundo do Street
Fighter a Blackpool, as ruas se tornam mais cadticas, os
problemas com bébados, oportunistas e pessoas
violentas aumentam em probabilidade; ndo importando
a questdo do crime organizado, policia corrupta, ninjas
e, claro, as maquinacdes Shadoloo. E quanto ao
verdadeiro Blackpool, bem, durante a maior parte do
século passado, Blackpool atendia principalmente as
familias, mas & medida que isso mudou nos anos 70, a
cidade desenvolveu uma multiddo mais rude, assim
como a nagdo. Durante o dia, familias e pessoas
razodveis ainda séo, felizmente, a maioria, e na maioria
dos locais turisticos as coisas sé@o pacificas. O aumento
dramdtico da cultura do binge drinking, o hooliganismo,
os Mods e Rockers lutando nas praias, os Punks, a
chegada da cocaina e outras drogas, os problemas
econdmicos, as politicas de Thatcher, etc., tudo isso se
combina para aumentar os niveis das experiéncias de
Blackpool, particularmente & noite. Além de festejar as
pessoas &s vezes brigando umas com as outras, néo é
raro que as pessoas e os segurancas dos bares/clubes
tenham brigas; as coisas melhoraram um pouco quando
o crachd da Security Industry Authority (SIA) foi
infroduzido em 2003, exigindo que o pessoal de
seguranca  passasse por uma  verificacdo  de
antecedentes e um curso a ser concluido, bem como
mais cobertura de CFTV, mas as brigas ainda acontecem
hoje.

Para o SFRPG, considere qualquer lugar ao redor do
centro da cidade, perto de um pub ou de um clube
noturno, como um ponto de encontro para problemas.
Se vocé quiser alguns avisos de encontros aleatérios,
role 1d10:

1-3 = Turistas barulhentos estéo discutindo, mas
nenhum deles realmente quer lutar.
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4-6 = Encontro verbal com valentdes que pode se
tornar violento.

7-8 = Gangsters querem discutir e sdo répidos para
lutar,

9 = Uma briga de bébados estd acontecendo, mas
inocentes préximos podem se machucar.

10 = Street Fighters classificados, talvez tenham bebido,
talvez estejam de mau humor, ou talvez uma equipe
Shadoloo.

A praia geralmente é bem aberta, portanto, os grandes
problemas s&o incomuns durante o dia. Os pieres,
entretanto, oferecem cobertura e, portanto, uma chance
maior de problemas.

Arena - Boating Pool (North Shore)

Um marco local nos penhascos logo apéds a Praca Gynn.
A piscina fica no calgad@o inferior, sendo o mesmo nivel
da praia, mas rodeada por enormes muros de concreto;
é uma drea bastante grande. O tamanho e a natureza
aberta fizeram dela um lugar seguro para os pequenos
barcos brincarem, mas isso foi hd décadas, hoje em dia é
uma pista de Go-Kart. Como hd muito espago para os
espectadores verem de uma altura elevada, inclusive
sentados nas falésias, o local também é um étimo lugar
para lutar. Dado o amplo espaco e o acesso de carros,
todo tfipo de coisas pode ser facilmente conduzido até o
local em cima da hora: vans de rua de comida com
moéveis pldsticos de jardim, banheiros portéteis, bar.
Instalacdo de video, segdo VIP, vestidrio de caravana, etc.

Dentro da pista hd uma se¢éo gramada vazia, ideal para
brigas. A pista tem paredes feitas de pneus montados em
estruturas sélidas de metal que s@o pesadas e dificeis de
mover. Elas s@o projetadas para lidar com um kart
atirado para dentro delas, transformando-os em
obstéculos de arena interessantes, considere-as tamanho
2 no que diz respeito a acrescentar danos aos lutadores
atirados para dentro delas, mas a parede levard muito
tempo para ser destruida. Mais poderia ser feito com o
local, mas isso levaria horas de trabalho e, portanto,
custaria caro. Um promotor inescrupuloso poderia
organizar uma luta durante uma tempestade, ou quando
os karts est@o correndo.

Arenas - Viva Blackpool, Tower Ballroom, or Winter
Garden(Central)

Torneios oficiais com algum dinheiro sério por trés deles
podem contratar um desses estabelecimentos para um
grande evento. A Viva Blackpool realiza regularmente
eventos de boxe, mas poderia facilmente atender aos
torneios de MMA ou Freestyle; as telas de exibicdo
fornecem uma maneira de o puoblico ver diferentes
angulos e, em particular, qualquer luta no solo;
capacidade para 650 pessoas.

O Tower Ballroom ou um dos muitos teatros do Winter
Gardens tem realizado todos os tipos de eventos ao
longo de seus cerca de 150 anos. O Saléo de Baile da
Imperatriz (Empress Ballroom) pode ter 3000 pessoas de
pé, ou acomodar um pouco menos de pessoas se as
mesas e cadeiras estiverem preparadas.

Vocé pode usar uma Arena de Boxe ou MMA para o
mapa de combate para qualquer um dos itens acima.

Arenas - South Shore

O Sandcastle Waterpark ou o Pleasure Beach poderia ser
usado para eventos. Haverd mais sobre eles em um
futuro suplemento.

ACADEMIA DE LUTA LIVRE MUSGO & AREIA (MOSS &
SAND)

Moss & Sand foi inspirado pelos nomes tradicionais locais
de Sandgrownuns para aqueles que vivem perto da
praia, e Mossers para aqueles do coragéo do Fylde. O
clube é North Shore, a poucos minutos a pé das falésias
e da piscina de barcos. E especializado em Caich
Wrestling, mas nos Gltimos anos também desenvolveu
lagcos mais estreitos com outros clubes, para ajudar seus
atletas a competir, seja em Street Fighting ou em MMA
profissional. O clube é administrado por Joel 'Moss' Read
e Louise 'Sand' Sharp, ambos veteranos da luta livre,
assim como sobreviventes de alguns arranhées mais
sérios. Eles trabalham bem juntos. Ambos estdo semi-
reformados, mas &s vezes ainda estdo prontos para um
combate, ajudados por seu principal trabalho de
treinamento das préximas geragdes (sejam lutas reais ou
entretenimento), eles também permanecem em forma de
luta. Para Joel e Louise usam o Circuit Guide Rank 7
Wrestlers (p60) ou Sanbo (p88); opcionalmente sdo
Elementalistas da Terra (p162).


https://hirespace.com/Spaces/Other/137330/Viva-Blackpool/Main-Theatre/Events
https://en.wikipedia.org/wiki/Blackpool_Tower#Tower_Ballroom
https://www.wintergardensblackpool.co.uk/our-venues/empress-ballroom

Independentemente do estilo utilizado, eles t&m Wall
Spring para ajudar a mover-se na arena da Piscina de
Barcos.

Eles lutaram em jogos de equipe, mas seu antigo time
estd aposentado. O clube estd ocupado, portanto,
estudantes de diferentes escaldes estdo disponiveis.

Aparéncia Louise 'Areia' Sharp: Com 1.76cm e 70kg e
pele pdlida. O fisico muscular de Louise mostra
claramente que ela dedica muito tempo ao gindsio.
Olhos marrons. Seu cabelo é marrom-claro e em um
estilo bob. Fim da década de 40.

Histéria e brincadeira de Louise 'Areia' afiada: De uma
familia da classe trabalhadora (inglesa e escocesa),
Louise teve discussdes com eles j@ que ndo tinha interesse
em ter filhos, ou mesmo relacionamentos, que ela ainda
ndo tem. Competir e trabalhar duro é sua vida. Ela
odiava a escola, por isso, depois de sair da escola, ela
ficou feliz em trabalhar em uma padaria; o inicio e o fim
prematuro lhe proporcionaram melhores horas de
gindstica. Depois de dois anos, ela conheceu Joel e foi
apresentada para a luta-livre, e adorou. Durante anos,
ela ficou feliz com sua rotina. As coisas mudaram quando
a equipe Moss & Sand os levou ao redor do mundo.

Louise é carismdtica e uma boa professora, habilidades
em que inicialmente se esforcou, mas ela levou a sério a
oferta de Joel de administracdo de academia e fez o que
sempre faz, trabalhar para isso!l Anteriormente, Louise
tinha pouco interesse na educacdo superior, mas agora
ela cresceu para apreciar o campo florescente da Ciéncia
do Esporte. Ela é paciente e acomodada, a menos que
alguém seja claramente desagraddvel e cause problemas,
entdo ela terd uma conversa tranquila; Louise guarda
discursos para o ringue e entretenimento, ndo para
brigas de verdade.

Louise comegou a desenvolver dores no quadril, nada
de importante ainda, mas isto lhe deu uma pausa para
pensar, mas ela ainda assim se apresentard, se
necessdrio.

Aparéncia Joel 'Moss' Leia: 1.90cm, 84kg e um fisico de
aparéncia forte. Ele é de heranga mista, inglés e indiano,
com pele marrom clara. Olhos marrons. Careca. Ele tem
uma grande cicatriz no lado esquerdo do rosto, perto do
olho, que conseguiu em uma briga de rua brutal, na
casa dos 20 anos. Inicio da década de 50.

Histéria & Jogando Joel 'Moss' Leia: Ambos os pais sdo
médicos, que queriom que Joel os seguisse, mas
também eram atletas amadores sélidos e Joel tinha mais
paixdo pela academia. Joel fez nivel A completo
(Biologia, Quimica, Matemdtica: Puro & Estatistica), mas
desistiuv da Universidade para se concentrar na Luta
Livre, mais um pouco de Boxe e Judd ao lado.

Moss & Sand foi muito divertido; ele sente falta da
intensa competicdo e das brincadeiras. Joel estd disposto
a empurrar os Street Fighters que vém ao seu clube, até
mesmo a lutar com eles. Ele pode até estar disposto a
competir novamente, na piscina de barcos.

Joel tem um pequeno problema desenvolvendo-se
em seu cotovelo esquerdo, uma velha lesdo que tinha
cicatrizado, mas que voltou ligeiramente. Ele espera ter
mais um ou dois anos de competigdo legitima.

RICHARD “BAT” BREWSTER






COUNTERPRESSURE!

Pré-requisitos: Apresamento *eeee,  Bloqueio °°°,
Grappling Defense

Pontos de Poder: Aikidd, Baragah 4; Outros 5

O Counterpressure consiste em castigar um oponente
enquanto é realizada uma defesa de uma imbolizagéo
ou chave. Assim, durante a postura do Grappling
Defense, é aproveitado o espaco para também “agarrar”
o oponente, ou seja, o pressionando em certas dreas do
corpo que incomodam seu sistema nervoso. Esta
manobra passou a fazer toda a diferenga contra
oponentes especializados em Apresamento.

Sistema: Esta manobra funciona como o Maka Wara,
porém néo pode ser jogada com qualquer manobra de
bloqueio. Ela sé poderd ser jogada juntamente com o
Grappling Defense. O Iutador causard dano ao
adversdrio igual a (Forca + Apresamento) —3. Durante
um Apresamento Sustentado, este dano serd aplicado a
cada turno.

Custo: Nenhum
Velocidade: Veja descri¢éo acima
Dano: -3

Movimento: Veja descricdo acima

ALOISIO SOARES SENRA
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John Wick

Histéria: John Wick é um bielorrusso nascido
como Jardani Jovonovich. Ele foi treinado
pela organizagéo Ruska Roma, e se tornou o
mais famoso assassino do submundo da Alta
CuUpula dos grigos criminosos. Conhecido
como Baba Yaga (algo como Bicho Papéo),
passou a ser temido e respeitado, conhecido
principalmente por ter matado trés homens
com um ldpis em um bar.

Apds uma carreira de sucesso, ele se
apaixonou por uma moc¢a chamada Helen, e
resolveu sair do jogo. Foi lhe dada uma
missdo impossivel pelo lider russo Viggo
Tarasof, mas com a ajuda do italiano Santino
D'Antonio (para quem Wick passou a dever
uma promisséria), a missdo foi cumprida, e
Wick se aposentou.

Passados quatro anos, porém, Helen
adoeceu e faleceu. Devastado, Wick foi
surpreendido ao receber uma cadela beagle
chamado Daisy, por instrugdes de Helen,
para ajudé-lo a lidar com sua morte. Ele se
conectou com o cachorrinho e eles passaram
o dia a dirigir em seu 1969 Mustang Boss
429.

Em um posto de gasolina, Wick encontrou
um frio de gangsters russos cujo lider, losef
Tarasov, insistiu em comprar seu carro, mas
John se recusou a vendé-lo.

Mais tarde, sem saberem que se tratava
de John Wick, que inclusive trabalhou para o
pai de losef, Viggo, os russos seguiram John
para sua casa e a invadiram durante a noite.
Eles o atacaram, e, ferido, John assistiu
indefeso eles matarem Daisy antes de
roubarem. Agora, John quer vinganca, e
nada vai ficar em seu caminho.

Jogando com John Wick: vocé é um homem
de poucas palavras. Sé fala o essencial, e
estd sempre atentfo cdo que ocorre ao seu
redor. Sente que viveu o paraiso em sua vida
com Helen, mas retornou ao seu inferno. E
como o anjo da morte que &, fard todos
pagarem por terem o trazido de volta.

Aparéncia: John Wick ¢ alto e bonito. E um
homem de meia idade, com cabelos negros
na altura dos ombros e barba por fazer. O
seu olhar é frio e sombrio, e ele ndo costuma
demonstrar muitas emocdes.

ERIC MUSASHI SOUZA
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Estilo: Sanbo
Escola: Ruska Roma

Conceito: Assassino Profissional

Assinatura: D& as costas ao oponente caido

Forca eeee
Destreza eeeee
Vigor XXX

Prontidgo eeeee
Interrogagdo ee e
Intimidacéo eeeee
Perspicdcia eeeee
quha XEEX)
Labia e

Aliados eeeee
Contatos ®eeee
Fama eee
Recursos e e

Glérig eeeeeeeccee

Chi® o e e 0 0o
ooooood

Salde ® © o ¢ ¢ o o
ooooood

Carisma eee e
Manipulagdo ¢
Aparéncia eee°

Luta as Cegas *°*
Condugdo eeeeee
Lideranca e
Seguranga *eeee
Furtividade eeeeee
Sobrevivéncia eeeee

Soco ®eeee
Chute eeee

Percepgtio ®eeee
Inteligéncia eeeee
Raciocinio eee e

Areng ®eeee
Computador
Investigagdo ®eeee
Medicina ¢
Mistérios ®

Estilos e oo

Bloqueio eeeeee
Apresamento eeeeee

Esportes eeee

Foco *°

Armas de Fogo *****, Faca **°**
Arremesso ®°®°°

Honra e e

Forca de Vontade ® ® © © o o o o o o

ooo

Oo0oo0oOoo0ooOooOoag

Ooooooooooan

Combos: Bloqueio para Brain Cracker, Siberian Bear Crusher para

Improved Pin, Disengage para Throw, Grappling Defense para Suplex,

Bloqueio para Arm/Wrist Lock

Joun Wick!

Manobra

Especial

Jab

Bdsica

Strong

Bdsica

Fierce

Bdsica

Short

Bdsica

Forward

Bdsica

Roundhouse

Bdsica

Apresamento

Bdsica. Ignora Blogueio

Blogueio

Bdsica. Interrupcdo. +2 Vel préx. turno

Movimento

Bdsica

Jump

||V (L|wl|ovN O

Aérea; Esquiva de projéteis

Kippup

Lutador sofre apenas -1 VEL(ndo -2) apés knockdown

Grappling
Defense

Adiciona a técnica Apresamento ao Vigor para absorver
Apresamentos

Disengage

Destreza x Forca para sair de apresamento

Throw

O alvo é arremessado a (Forca) hex; Knockdown

Back Roll
Throw

O alvo é arremessado a (Forca + Chute) hex; Knockdown

Suplex

Knockdown; o alvo cai no hex adjacente

Elbow Smash

Maka Wara

Toda vez que bloguear role Vigor + Bloqueio -3 para dar dano

Toughskin

+2 na absorcéo no turno, 1 Chi

Dislocate Limb

O alvo tem -3 VEL para todas as Manobras; Socos do alvo tem
também -2 no DAN

Pin

Apresamento Sustentado; o alvo precisa estar Knocked Down ou
Atordoado; +2 DAN e +1 MOV 12 turno, +0/Zero para todos
subsequentes; +3 Forca para manter o apresamento; precisa
causar 2 pontos de dano para segurar o apresamento, 1 FV

Improved Pin

Como Pin, mas alvo néo precisa estar derrubado ou atordoado;
pega adjacente

Arm/Wrist
Lock

Apresamento Sustentado, knockdown

Back Breaker

Knockdown

Sleeper

Apresamento Sustentado; se mantido por 3 turnos o alvo é
atordoado, 1 FV

Siberian Bear
Crusher

Knockdown; Aérea enquanto estiver sendo executado (apés o
movimento), 1 FV

Brain Cracker

Apresamento Sustentado, dano calculado ¢/ soco

Disarming

Forca + Esportes versus Forca + Técnica da arma para tomar a
arma, 1 FV

Breakfall

Destreza + Esportes para reduzir dano de arremessos



http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/kippup
http://www.sfrpg.com.br/post/grappling-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/grappling-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/disengage
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/back-roll-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/back-roll-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/suplex
http://www.sfrpg.com.br/post/elbow-smash
http://www.sfrpg.com.br/post/maka-wara
http://www.sfrpg.com.br/post/toughskin
http://www.sfrpg.com.br/post/dislocate-limb
http://www.sfrpg.com.br/post/pin
http://www.sfrpg.com.br/post/improved-pin
http://www.sfrpg.com.br/post/armwrist-lock
http://www.sfrpg.com.br/post/armwrist-lock
http://www.sfrpg.com.br/post/back-breaker
http://www.sfrpg.com.br/post/sleeper
http://www.sfrpg.com.br/post/siberian-bear-crusher
http://www.sfrpg.com.br/post/siberian-bear-crusher
http://www.sfrpg.com.br/post/brain-cracker
http://www.sfrpg.com.br/post/disarming
http://www.sfrpg.com.br/post/breakfall

SFRPG diz que o Narrador deve decidir a
qguantidade de membros de cada time, e isso
ocorre por motivos Obvios: ele vai adequar &
quantidade de jogadores que possui. Logo, se tem
2 jogadores, os times sempre terdo 2 lutadores,
para todo mundo lutar e ninguém ficar de fora. Se
o grupo tem 5 jogadores, os times tferdo 5
lutadores, e assim por diante.

Por outro lado, os games das franquias King of
Fighters e Capcom vs Snk ddo uma ideia
interessante  para definir a quantidade de
membros do time, assim como o wargame
Heroclix (que, inclusive, tem uma colegéo de Street
Fighter, lancada em 2011): o poder dos membros
do time.

Em Heroclix, cada miniatura tem um nivel de
poder, e o time possui um limite méximo de soma
de poder. No game Capcom vs Snk, os lutadores
também sao rankeados, de modo que sua escolha
vai definir se vocé terd 2, 3 ou 4 lutadores.

O box ao lado d& dicas para dimensionar
times em Street Fighter.

TAMANHO DOS TIMES EM
SFRPG!

Em Street Fighter RPG, o dimensionamento de
times pode ser feito da seguinte forma: a soma
mdéxima de postos dos lutadores de um time é
10. Assim, se um time de 4 lutadores assume, ao
mesmo tempo, o posto 3, um dos membros néo
vai mais lutar junto com seus colegas. O time
ainda existe, mas o fato é que as lutas passarédo
a ser entre 3 lutadores nesse posto, e ndo 4, por
exemplo.

Os lutadores ainda vigjarGo juntos e
realizardo missdées fora das arenas. Nos
torneios, contudo, apenas alguns deles lutardo
em cada rodada, podendo haver revezamento
entre as fases de um torneio. Por exemplo:
Jimmy, Tom e Lucy lutam nas oitavas-de-final;
Jack, Lucy e Anna lutam nas quartas de final;
Anna, Jack e Jimmy lutam na semifinal; Jack,
Lucy e Tom lutam na final.

O inferessante de usar esse tipo de regra é
que justifica o fato dos lutadores comecarem em
times, mas passarem a lutar solo com o tempo.
De fato, nos postos 4 e 5, a tendéncia é que
haja duplas (embora possa haver um trio com
dois lutadores posto 3 e outro posto 4, ou um
trio com um lutador posto 5, um lutador posto 3
e outro posto 2, dentre outras combinagc')es
possiveis). E do posto 6 em diante, os torneios
colocaréo os lutadores para lutarem sozinhos
(eles j& se provaram como dignos de terem um
ringue s6 para eles, atraindo publico suficiente
para fazer valer o evento).

ERIC "MUSASHI" SOUZA



